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PC-CD 





Horké zpravy: 
Command & Conquer 


Command & Conquer, jak jisté vsichni vite, je 
dlouho oéekavana valeéna strategie od tvdrct 
Duny Il, Westwood Studios. Na trhu se méla ob- 
jevit v lété 95, zatim se na ni ale stale Ceka. 
Abych uspokojil ty ctenare, kteri uz se hry nemo- 
hou do¢ékat, napojil jsem se primo na prezentac- 
nf server Westwood Studios 
(www..westwood.com), kde jsem se dozvédél 
nasledujici informace o hfe. 


Celkové pojeti 

Command & Conquer (dale jen CC) vychazi ideo- 
vé z Duny Il, jedna se tedy o stategii, ktera pro- 
biha v realném ase, narozdil od vétsiny ostat- 
nich, které probihaji na kola. Navic je pridana 
moznost stavéni zakladen, kde Ize vyrabét nové 
a leps{ jednotky. Budete si moci vybrat, jestli bo- 
jovat za oSklivaky (teroristicky klan Brotherhood 
of Nod) nebo slushaky (Spojené narody). 


Strategicka Cast 

Bylo drasticky vylepseno mySleni pocitacového 
protivnika, pry na takovou miru, Ze neudéla jed- 
nu chybu dvakrat. Dale bude schopen zasazovat 
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Udery na nejslabsi mista, napf. Utocit na konvoje 
ve vasem vnitrozemi. V CC se nebudete pfi 
hfe moci spolehnout na znamé taktické chy- 
by protivnika v Duné, budete muset rychle 

a dobre vymyslet kli¢ky a Uskoky v boji 

o preziti. Zda se, Ze CC vyméni role chytrého & 


a hloupého. Pro dokreslen{ rozmanitosti bo- 
jové techniky jmenuji nékolik typd : XO-Po- 
wer Suits, Advanced Stealth Fighter, VTOL 
Orca Fighter Craft, Raptor Attack Cycle, De- 
vil’s Tongue Incinerator Tank, Air Cushioned 
All Terrain Landing Craft, Mammoth Heavy 
Battle Tank. 





Grafika a zvuky 

Grafika v CC je kombinace renderovanych a digi- 
talizovanych objektd v animacich, provazejicich 
vas hrou stejné jako v Duné 

(celkem kolem 40 minut). Kvalita grafiky ve vlast- 
ni hfe je vidét z obrazki a myslim, Ze k ni neni co 
dodat, snad jen to, Ze se pseudo 3D pohled o né- 
jaky Uhel zvétsil, takze je prostorovy dojem bitev- 
niho pole nyni opravdu dokonaly. Pojetf hudby je 
rUZNOrOdé, OC pease sie 
rapu, cyber- 
punku az po 
scénické uko- 
lébavky. Zvu- 
ky ve hfe jsou 
kombinaci 
hudby, mluve- 
nf a efektd, 
které jsou di- 
ky softwaro- @ 
vému mixova- fe 
nf slySet 
soucasné. 
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Zabava 

| zde bylo co zlepSovat a také se obrovitansky 
zlepsilo: hra se da hrat ve dvou po modemu nebo 
(chvilka napéti): ve Ctyrech po siti, coz je opra- 
vdova bomba! 


' Pozadavky 
To nejlepsi na- 
konec. Mini- 
malni konfigu- 
race na tuto 
brutalné devas- 
tujici strategic- 
kou pecku je 
nasledujict: 
486DX/33, 4 
MB RAM, 
double CD- 
ROM, SoundB- 
laster kompati- 
2 bilni. 
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Command & Conquer 
PC-CD (3) 

Chaos Control 
PC-CD (4) 

CD pro Spectrum 
Spectrum (4) 

1944 Across the Rhine 
PC-CD (4) 

Dr. Drago’s Madcap Chase 
PC-CD (4) 

Kaleidoskop (5) 

Airpower 
PC-CD (7) 

Twilight 
Spectrum (7) 


Dopisy (27) 
Nazory (30) 


1944 Across the Rhine (PC-CD) 
simulator tanku (20) 

Agent Mlichak (PC) 
adventure (8) 

Dr. Drago’s Madcap Chase (PC-CD) 
strategie pro déti (14) 

Gloom (Amiga 1200) 
3D akcni (10) 

Kingpin Arcade Sports Bowling 
(PC-CD, Amiga) sport - kuzelky (22) 

Micro Machines 2 - Turbo Tournament 
(PC-CD) zavody (12) 

Nishiran (Atari ST) 
akcni dungeon (23) 

Peable Baech Golf Links (Saturn) 
sport - golf (24) 

Picture Perfect Golf (PC-CD) 
sport (13) 

Virtua Chess (PC-CD) 
sachy (19) 


Machiavelli the Prince (PC-CD) (26) 


Alien Breed 3D (16-17) 








mPC-CD 


Chaos Control 


Vzpom/inate na ty staré €asy, kdy hraci automat 
staval 5 korun a kdy jsme hravali Operation 
Wolf? Jo, to bylo néco. V dnesni dobé preplnéné 
multimedialnimi a interaktivnimi hrami/filmy se 
jen téZko najde hra, ktera se nehonosi pravé té- 
mito nalepkami. A pravé ted’ se jedna objevila. 
Jmenuje se Chaos Control a pfichazi s ni firma 
INFOGRAMES, ktera nedavno vyplula na povrch 
s projektem Prisoner Of Ice. 

Chaos Control je klasicka stfilecka se systémem 
pohyblivého 
zaméfrovace. 
Sedite ve sti- 
haéce, pohy- 
bujete zamé- 
Fovacem 

a stfrilite po 
vsem, co se 
hybe. Stihacka 
se pohybuje 
sama v draze urcené pocitacem. To vse je vyve- 
deno ve VGA rozlisenf. Stfely se zde projevuj/ 
jako ¢ervené cary. Demo vas provede prvnim le- 
velem, kde se pohybujete nad oceanem v tésné 
blizkosti Sochy svobody. Dotérni nepfatelé nedé- 
laji takové problémy, jak-by se mohlo na prvni 
pohled zdat. Stadci jedna rana a je po nich. Po 
celou dobu letu vas doprovazi muZsky hlas, ktery 
vsak zanika v hluku stfelby a vybucht. Mam po- 


CD pro Spectrum 


Jak jsme vas jiz informovali, firma Code Master 
pripravila pro majitele pocitacG ZX-Spectrum CD 
obsahujicf celkem 30 her: 

BMX 2 DIRT BIKING, TREASURE ISLAND DIZZY, 
SNOOKER, FAST FOOD, RUGBY SIMULATOR, JET- 
SKI SIMULATOR, DIZZY, 3D STARFIGHTER, BMX 2 
QUARRY RACING, PINBALL SIMULATOR, 11 A SI- 
DE SOCCER, PRO SKI SIMULATOR, GHOST HUN- 
TERS, JETSKI SIMULATOR PART B, GRAND PRIX SI- 
MULATOR 2, SUPER STUNTMAN, FRUIT MACHINE 
SIMULATOR, BMX FREESTYLE, ATV SIMULATOR, 
STREET SOCCER, MOTO X SIMULATOR, TWIN 
TURBO V8, DEATH STALKER, INDOOR SOCCER, 
BIGFOOT, ARCADE FLIGHT, SKATEBOARD SIMU- 
LATOR, SOCCER DKILLS, STREET GANG FOOT- 
BALL, SUPER ROBIN HOOD, VAMPIRE, NINJA 
MASSACRE. 

Dodava se v baleni spolu s manudlem, kazetou se 
zavadécim softwarem a kabelem s redukci jacku 
pro pripojenf k bézZnému zvukovému CD pyehrava- 
ci. Nahrani jedné hry trva nynf misto nékolika mi- 
nut jen vteriny. CD existuje i ve verzi pro C64. 


a eo ae cicce 


Cistié 
30 GAMES ON CD ~— 


! 





EVERYTHING INCLUDED 





Pro uzivatele pocitacu 
ZX / Didaktik nabizime 


e software: hry i uzitkové programy, literaturu 
e hardware: tiskarny, joysticky, diskety, ... 


¢ zbozi posilame postou - na dobirku 

® na pozadani vam zasleme cenik 
PROXIMA-software, 

P.O. Box 24, 400 21 Usti nad Labem 

tel. 047-520 01 82, 522 09 16, fax 520 90 39 
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cit, Ze néco blaboli o Uspéchu, ale to nevim zcela 
jisté, protoze je mu hrozné Spatné rozumét. Ne- 
pratelé vypadaji jako krysy se Stity a v nékterych 
pripadech i jako stifi. Bude to zpUsobeno nejspi- 
Se mutaci. 

Provedeni hry neni nikterak zavratné dokonalé. 
VGA ‘iain je Ronemtd hranata, nicméné doko- 
- nale plynula. 
Zvuky jsou na 
prdmérné 
urovni a hud# 
ba také neni 
nic moc. Ale 
to hlavni je 
hratelnost. 

A tady si mys- 
lim, ZeChaos 
Control je dobrym adeptem na Ziskani ceny za 
vysokou hratelnost. Hra vas chytne a po chvili se 
naucite nepratele uprimné nenavidét. Budete se 
prokousavat level za levelem az ke zdarnému 
konci. 

Z demoverze 
se toho pfilis 
nedozvite, ne- 
bot prvni level 
je nesmirné 
kratky a tak 
netrva ani mi- 
nutu a pul 

a jste venku. 
Myslim, Ze INFOGRAMES taky mohli trochu pfi- 
dat. Ale v kazdém pfripadé je fakt, Ze se na trhu 
objevi nova stfilecéka, ktera prispéje k oZiveni 
,multimedialniho” trhu. 


1944 Across 
the Rhine 


@ PC-CD 


»Microprose neleni”, musi konstatovat kazdy, 
kdo uvidf novou hru od tohoto velikana. 
Prvni, co Clovéka zaraz{, kdyZ vezme hru do ru- 
kou, je hmotnost. Originalni baleni je tézké 1,1 
kg (vazil jsem je). To bude asi tim, Ze uvniti? na- 
jdete dvé Mute PETUEKY. kazda po stopadesati 
hs " stranach. Dali 
véc, ktera zarazi 
jsou hardwarové 
pozadavky. Do- 
porucena sesta- 
va je Pentium 
s 8 MB RAM. To 
nékomu radost 
udéla a nékdo 
holt jenom pokr- 
ci rameny, smut- 
né se koukne a Zahraje si u kamarada. Samozfej- 
mé, Ze hra béZi i na pomalejsich strojich, ale 
minimalné to musi byt 486 na 33 MHz a 4 MB 
RAM (pfriserné 
pomalé). To uz 
ale neuvidite di- 
gitalizované 
efekty. Tak se 
zda, ze po Fadé 
nenaroénych 
a lidovych stra- 
tegifch (UFO I-ll, 
MACHIAVELLI 
THE PRINCE...), 
prislo néco, proti Cemu je takovy Armored Fist 
jenom slabym odvarem. Digitalizované efekty, 
perfektnf hudba a zvuky - vykfiky kamaradd, kfrik 
dobijece, Ze je uz nabito, vybuchy délostfelec- 
kych granatd, no prosté druha svétova valka 
a tankové bitvy. MaZu fict, ze to zatim vypada 
dost slibné. Komu by se to také nelibilo, ponura 
atmosféra tanku, prst na spouSti a napéti, které 
by se dalo krdjet (pozor, nemyslim elektrické). 
FaSisticky Pz Kpfw Ill a na druhé strané americky 
Sherman, to je prosté parada (samozfejmé je- 
nom na monitoru). Uvidime, jestli zaistane 1944 
ACROSS THE RHINE tak perfektni i po nahranych 
hodinach. 








Viapon 





Roger T. 
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Dr. Drago's 
Madcap Chase 


Vazeni pratelé, dnes jsem se vydal podivat na oje- 
dinélé zavody. Hned pred depem mé p/yekvapila 
pritomnost mého kolegy Aliho Kecalka (to jenom 
znaci o tom, Ze se jedna o néco velké). Televiznim 
divakim prednasel 0 nejnovéjsi bombé, zavodech 
po Evropé a pfilehlém okol/. Jen co fekl, Ze zavo- 
dy zacinaji v Londyné, necekal jsem a vydal jsem 
se na cestu. Sychravé pocasi v tomto mésté mé 
hned po vystupu z letadla presvédcilo o tom, Ze 
ucastnici to nebudou mit vdbec lehké. Ale zaénu 
pékné od zacatku. Zavody pordda firma Blue Byte. 
Nejvétsi bomba vsak je, Ze se muze zucastnit, kdo 
bude chtit. Podminkou je mit své auto. Jako star- 
tovné obdrzi dotyény tficet tisic. Tento zavod 
predstavuje velikou moZnost pro lidi, kteff um/ ris- 
kovat. MGZou totiz vypadnout ze zavodu i jako 
zebraci a to jesté se stotisicovymi dluhy. Ale na 
druhou stranu se z nich miiZou stat velci bohadi. 
A pravé se mi dostala do rukou startovni listina, 
kde je osm zavodnikd. Jsou to Helmut Pohl, Vera 
Gruise, James Fond, Zora Meander, Jane Blonda, 
Mikro Mawasaki, Luigi Maserotti, Armino Gesser- 
ti. Ale to uz vidim na obrazovce mého monitoru, 
ze vySe uvedeny kolega zacina losovat mésto. 

A dfiv nez by Clovék Fekl vec, se vydavaji zavod- 
nici na trat. Necham zavodtim volny prabéh a vas 
milf ctenafi zasvétim hloubéji do téchto zavodd. 
Poradatelé pripravili pro zavodniky nemalo pfeka- 
zek a Uskali. Dokonce i pfrirodni katastrofy hrajf 
velkou roli. Podnikani a kouzelné karty nemdZou 
Samozfrejmé chybét. Ale pozor! Pravé ted pfisla 
nejvéts/ atrakce z celého zavodu. Vsichni pritomni 
byli upozornéni, aby si uklidili penéZenky a vSech- 
ny osobni véci nejlépe do pfirucniho sejfu. Z kle- 
ce byl pravé vypustény dr. Drago a hned se vydal 
na svou loupezZnou vypravu na svém starém rozvr- 
zaném bicyklu. Ale to se uz pfrilepil na zada jed- 
noho soutéZicifho a surové mu ukradl dvacet tisic. 
To je ze zavodu vsechno a ja se zase pfesunu do 
Prahy, abych pro €asopis Excalibur napsal podrob- 
nou zpravu. 








VLAPON 


Virtualni prilba 
v testu ‘ 


V téchto dnech ma- 
me moznost otesto- 
vat virtualni pfilbu, 
zapujcenou firmou 
M-+H. S vysledky tes- 
tu se muzete sezna- 
mit v pristim Excali- 
buru. 


Na obrazku: 
Genagen (7?) zkousi 
VFX-17 


Nemila navsteva 

V noci ze 17. na 18. srpna navéstivila redakci Exca- 
liburu neznama straka. Vybaven/ grafického studia 
v hodnoté nékolika set tisic naStésti nechala bez 
povsimnuti a vydavani Excaliburu nebylo ohroze- 
no. Zalibil se jf vsak pocitaé Brave firmy ProCA 
(Na Vinobrani, Praha 10, viz inzerce na str. 15) 

v multimedialnim provedeni s reproduktorky vhod- 
ny pro pocitacové hry (véetné 16 MB RAM, CD- 
ROM Mitsumi triple speed, SB16, ATI Xpression, 
Action Replay, modem Zoltrix). Spolu s pocitaéem 
zmizel také monitor SMILE 15”. Jako pfidavek 

s sebou pfibrala malou televizi Funai (JRC) a tele- 
fon Panasonic. Kdo nam pomize nalézt stracf 
hnizdo s ukradenymi pfedméty, obdrzi od nas od- 
ménu. -Excalibur 








KALEIDOSKOP 


Na Zebritku nejprodavanéjsich CD-ROM her se 
toho mnoho nezménilo, abych byl pfesny, ne- 
zménilo se nic! Na patém misté je stale Star 
Trek: The Next Generation Interactive 
Technical Manual. O jedno misto ho pfedhoni- 
la Sierracka animovana pohddka King Quest 
Vil. Na tfetim misté si poletuje Wing Com- 
mander III od Originu. Doom 2 - Hell on 
Earth je druhy a nepokofeny je stale Myst od 
Broderbundu. Zda se, ze neochvéjnymi pozicemi 
téchto tituld mUuZe otfast jen néjaka pofradna 
bomba. Snad se ji dockame za étrnact dni. 


Celosvétova pocitacova sit Internet neslouzi uz 
davno jen k prenosu cennych dat. Pokud znate 
spravny adresaf, mizete si dokonce objednavat 
véci domti. Je to takovy Houm Soping. Ma ale 
jednu vaZnou nevyhodu. Ziizovatelé pozaduji vy- 
plnéni malého formulafe (na vaSem monitoru sa- 
mozfejmé), jehoz obsahem je i druh a Cfslo vasi 
kreditni karty. VypInény formuldf se nasledné 
odeSle (opét po Internetu pochopitelné) inzeruji- 
ci firmé. A zde je ten hlavni problém. Protoze na 
sit je pripojeno tisice (nékde jsem etl, Ze dokon- 
ce miliony) lidf po celém svété, ma také tisice 
(nebo miliony) lidi Sanci, dostat se k inkrimino- 
vanému Cislu kreditnf karty. Vy se pak jen nesta- 
Cite divit, kdyZ se vam na vypisu od American 
Express zacnou objevovat polozky jako ,,tripatro- 
vy dim v Osace” apod. Pouha teorie? Donedav- 
na mozna, dnes jiz nékolik mésic praxe. Aby si 
uchovali zakazniky, byli majitelé prodavajicich 
spolecnosti prinuceni pfijit s néjakym chytrym fe- 
Senim. Nyni je uZ na svété a jmenuje se CCash 
(patrné zkratka od Computer Cash - tedy néco 
jako ,pocitacové penize v hotovosti”). Jejf pou- 
zivani neni jesté zcela ovérené, ale pry slibuje 
koneéné patfi¢nou ochranu zakaznikt. Kazdy 
prosté cerpa ze svého pocitacového konta a plati 
CCash kdekoli na svété, aniz je nucen sménovat 
svou ménu v bance. Zn/ to chytife, ale at tak Ci 
onak, myslim ze na& problém to jesté dlouho ne- 
bude. 


Zatimco v Cechach mame mnohdy problémy 

s telefonnim spojenim do vedlejsi ulice, nedaleko 
od nas, na francouzsko - némecké hranici se jiz 
pripravuje telefonni projekt p/ristiho tisicileti. 
Jedna se o kabelovou sit, ktera ma Uéastnikim 
prinést doslova az do domu nejriznéjsi verejné 
sluzby a multimedialni produkty (ty zabavni ne- 
vyjimaje). , Project Crystal”, jak se cely plan 
jmenuje, ma pohitit do roku 1999 na tfista Sede- 
sat jedna miliony dolard (néco pres deset miliard 
korun). Kmotfi projektu - americka IBM a fran- 
couzsky Telecom France to pry vidi rdZové, asi na 
to maji. 


A jesté jednou z Francie a jesté jednou na téma 
multimedialnich sluZeb az do domu. Canal 
Plus se pokouS/ prosadit svGj projekt, ktery by 

k prenosu pocitacovych dat vyuZival stavajici ka- 
belové sité. Tak mne napada - Cable Plusi? Pre- 
miéro? Hald, je nékdo doma? 


A do tfetice vseho dobrého. Zatimco ve Spoje- 
nych statech se jiz prakticky napevno uchytil ter- 
min , Information Superhighway” (v p/ekla- 
du - informaéni dalnice), ktery do sebe zahrnuje 
prakticky veskeré propojovani nebo zdokonalo- 
vani pocita€ovych technik a technologii, Francie 
se nechala slySet, Ze nepripusti americkou invazi. 
» Nepfipustime amerikanizaci cybersvéta, jako 
jsme pfripustili amerikanizaci filmu,” hlasaji nék- 
teri radikdlové. A tak se zemé galského kohouta 
a Johanky z Arku nechala slySet, Ze Francouzi 
budou pouZivat viastni, takfikajic narodni termin 
,autoroute de l'information” (v pfekladu - 
informaéni dalnice). Slava nezavislosti! Ehm, ne- 
bo tak néjak. 

A co si o tom vsem pozdvizent (viz vySe) ve Fran- 
cii (které je navic Stédfe sponzorované viadou) 
mysli Bill Gates? ,,Francouzska viada asi vazné 
nevi, co s penézma.” (konec citatu). 


Pokud vas zajimaji filmy, pokud si €asto pjcuje- 
te videokazety a pokud v tom vSem mate pékny 
zmatek, mize se vam zdat, Ze ,, International 
FilmArchive CD-ROM” (Mezinarodni filmovy 
archiv na CD) je to pravé feseni pro vas. Ale chy- 
ba lavky. Tento étyristapadesati dolarovy (ano, 
cena je skutecna $450, coz je tak asi dvanact ti- 
sic korun) produkt spoleénosti International Fe- 
deration of Film Archives, ktery béha jen pod 
Windows (ahoj Bille ;4(= ) je vlastné pfevazné 
seznamem periodik, ktera se filmem zabyvaji/la 
(a to pouze od roku 1983 do roku 1994). Je tu 
také seznam periodik z let 1972 az 1994. Tak 
co, uz vam to staci? Ne? Tak ja jesté dodam, Ze 
na CD je i kompletni seznam publikaci spoleé- 
nosti, ktera CD vydala, z let 1966 az 1993. Neni 
to prima? 


Minule jsme se trochu podivali na problémy 
kompatibility PC hardwaru. ZaleZitost ale 
neni tak irelevantni, jak by se na prvni pohled 
mohlo zdat. Situace je dokonce tak vazna, Ze 
Software Publishers Association z Washingtonu, 
USA sestavila specialni vybor, ktery se k nf ma 
vyjadfit. Velkou Ulevu maji prinést Windows 
"95. Majf zamezit problémtm s kompatibilitou 
(zvlasté se jedna o zvukové karty) pomoci speci- 
alniho programku, ktery ma byt schopen aktivo- 
vat jakykoliv Sound Board. Jeho interface ma byt 
navic tak snadny, Ze ho snadno zvladne i moje 
sestfenice. Uvidime, uvidime. Zatim se hot - linky 
distributord software prohybaji pod telefonaty 

z nichz vétsina nema s prodanym programem 
mnoho spoleéného. Broderbund’s (vydali napfi- 





Baba vyhrala v bingu ranu palici do hlavy. Sledujte Monty Pythondv Létajici cirkus 
na CT 2 spolu s nami kazdy patek v 19.30 nebo opakovani kaZdou stfedu o palnoci! 


klad Myst) odhaduje ze na Sedesat pét procent 
telefonatt se tyka pravé nekompatibility zvuko- 
vych karet. Activison sama tvrdi - customer ser- 
vices Fesi nejcastéji jeden problém - Spatné na- 
staven{ zvukové karty. A to jesté miéi 

O pifpadnych utocich CD-ROM na zvukové karty. 
Reseni se zda byt snadné - koupit originalni 
Sound Blaster v baliku s CD-ROM u renomova- 
né firmy. Tyto baliky pfece maji zarucit 100% 
spolupraci, ne? Ne. Co myslite, Ze mam ve svém 
PC? Aco myslite, ze mi déla nejcéastéjsi problé- 
my? Moji kamaradi - amigisté by jisté pfisli s ex- 
tra-radikalnim FeSenim - ,,Zahod ten kram v— 
e!". Hersvec, Ze by na tom néco bylo? 


Tuhle se mne nékdo ptal na - ,,...tu pocita¢ovou 
vystavu". ,Jakou?” ,,No, tam tu, Sak vis, copak 
jich je tolik, Ze si nespoménes?” - a tak jsem si 
rekl, Ze vas seznamim s nékolika pocita¢ovymi 
vystavami, veletrhy a konferencemi o kterych jste 
mozna jesté nikdy neslySeli, pfestoze by na nich 
mnozi z vas urcité radi byli. Log in ... 3, 2, 1, 
start ... Networks Expo v Bostonu, High Tech 
Direct 2000 Conference and Expo v Santa 
Clara, 19th UCLA Entertainment Symphosi- 
um v Los Angeles, Audio Engineering Socie- 
ty Convention v Parizi, Intermedia ‘95 v San 
Francisku, Software Developer’s Conference 
West v San Francisku, Orlando Multimedia 

v Orlandu, Conference on Interactive Tele- 
vision ve Philadelphii, Digital Hollywood 

v Los Angeles, TED v Monterey a MacWorld 

v Tokiu ... log out. Jo a malem bych zapomnél to 
je pouze seznam Unora 1995. 


Wax” znamena Vosk. ,,Wax” je ale také nazev 
filmu a neni nahodou, Ze se 0 ném zminhuji v této 
rubrice. ,,Wax™ je totiz film, ktery byste méli 
znat. Pred ¢tyFfmi roky ho natoéil David Blair. 
Svoje dilko tvofil ale misto stfizny pfevazné na 
hardware Microtime Impact. ,,Wax” je totiz ja- 
kymsi souhrnem digitalnich obrazkié a animaci. 
Nic zvlastniho, feknete si, ale tim ,,Wax” nekon- 
ci. Pred néjakym €asem byl cely film zkomprimo- 
van technologif MPEG (mj. miluju ji) a mohl tak 
debutovat na Internetu. Stalo se to v kvétnu 
1993 av reprize pak v zafi 1994. ,, Wax" se tak 
stal UpIné zcela, naprosto, nezpochybnitelné prv- 
nim filmem na mezinarodni pocitacove sit! 
Wax" je ale zaroven filmem interaktivnim 

(v tom uz prvni nebyl). UZivatelé si totiz mohli do 
filmu pfidat vlastn/{ text, zvuky, hudbu, nebo ob- 
razky, Ci animace. Aby toho nebylo malo, ohlasil 
David Blair zapoéati pracf na verzi ,,Waxu”, kte- 
ra bude zobrazitelna ve Virtualni Realité. Wax” 
se tak jiz brzy proméni v sérii dvouset padesati 
prostorovych obrazké kterymi Ize portiznu cesto- 
vat. , Wax - VR“ bude k dostani na CD discich 

a na nékterych sitich. 


A kdyz jsme uz u té VR, vite, Ze Virtualni Realita 
uz ma viastni, zcela oficialni, programovaci ja- 
zyk? Jmenuje VRML (Virtual Reality Modeling 
Language) a standardnim jazykem Virtualni Rea- 
lity byl vyhlaSen na World Wide Web. Ale co, 
Amiga ma zase svuj Amos. 


Tak mne napada, nemate nékdo zajem kou- 
pit americkou spoleénost produkujici CD- 
ROM tituly? Byla zalozena roku 1989, vydala 
na padesat CD, roéni obrat Cini 2.2 miliony dola- 
ru a zastupuje ji agentura Spade&Archer. Ehm. 
Coze? No tak pardon, ja se jenom ptal. 


V CD-ROM je budoucnost jak pro distributory 
software, tak pro jeho piraty. A jaké jsou pfed- 
povédi této budoucnosti? Zatimco letos ma 
stoupnout pocet uzivateld CD-ROM& na osm mi- 
liond, za rok jich uZ bude deset miliont, v roce 
1997 dvanact milion a v roce 1998 uz pies ¢tr- 
nact miliond. Roku dva tisice ma byt na celém 
svété okolo osmnacti milionG CD-ROM drivd. Ta- 
kové jsou alespon prognoézy odbornikt. 


Na €eském cerném trhu se za¢ala objevovat CD 
s piratskymi programy. Jsou oznaceny na- 
zvem Games a pofadovym Cislem. Obaly maji ale 
jinak €eské popisky. Na jedno takové CD se ve- 
jde okolo stopadesati her. Cena jednoho kusu se 
podle mych zprav rdzni. Ten pravi tisic Sest set, 
ten tisic (korun €eskych). Jak by se vam libilo mit 
takové CD doma? Ta cena je mozna vysoka, ale 
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v porovnani s poctem her je asi stopadesatkrat 
nizsi nez by byly ceny vSech her dohromady v ob- 
chodech. To je dobry, ne? A mozna, Ze uz tohle 
CD mate doma? Mate? No prima! MiaZete si ho 
na chvili vzit pred sebe? Ja pockam. Dobry? Tak 
se na néj podivejte. To je zazrak co? A ted si 
predstavte kolik lidi tak asi na jedné hie pracuje 
(, prace” to je manualni, nebo intelektualnf Cin- 
nost, ktera vede k zisku penéz, které slouZzi 

k udrzeni Clovéka pfi Zivoté) a ted to Cislo zna- 
sobte stopadesati. A ted’ si jen na chvilku, jen na 
malou chvili predstavte vSechny tyto lidi. Pred- 
stavte si je, jak jen tak stoji a divaji se na vas. 
Vic vlastné ani udélat nemohou. Ti vsichni si po 
mésice niéili zdravi jen proto, abyste dali penize 
nékomu upIné jinému. Ale jinak je to viastné 
skvélej napad, ne? 


V rozporupInych Spojenych statech opét ukazuji 
zoubky puritani. Senator James Exon za¢al ne- 
davno tazen{ proti sexu na Internetu. Rozhofcuje 
ho celosvétova dostupnost digitalizova- 
nych erotickych fotografii a dozaduje se 
uzavreni vsech sites (nenapada mne jak to slovo 
prelozit do cestiny, aby uZivatelé Intrnetu pocho- 
pili, co mam na mysli) na siti na kterych jsou na- 
bizeny. Ja jen pfemyslim, na jakou funkci chce 
asi senator Exon v blizké budoucnosti kandido- 
vat, kdyZ na sebe musi takhle blbé upozornovat. 


IBM a Microsoft za¢inaji vénovat zvlastni péci ja- 
ponskému softwarovému trhu. Zatimco donedav- 
na byly japonské verze jejich programt vzdy 

o nékolik mésic& opozZdéné z divodu komplikaci 
pti pouzivani japonského pfekladu, nyni by se 
méla situace rapidné zménit k lepsimu. No to 
jsem si oddychl. 


A jesté jednou o Japonsku. Americka spolecnost 
Disney se dal dohromady s asijskym Samsun- 
gem za Uicelem vyroby CD-ROM her. Se svou tro- 
$kou do mlyna prichazi i NEC, ktery jim pomuze 
tituly v zemi vychazejiciho slunce distribuovat. 
NEC totiz v Japonsku ovlada vice nez polovinu 
trhu. Hele, a co my tady v Cechach? Po nas po- 
topa? 


Americka rockova skupina Van Halen se podob- 
né jako dalsi osobnosti kulturniho zivota dostava 
do cyberspace. Na celosvétové siti Internet si 
zajemci mouhou stahnout jejich fotografie, roz- 
hovory se ¢leny skupiny, rozpisy jednotlivych za- 
stavek turné (to ma velkou vyhodu, jen si vezme- 
te, jak se trasy a data Casto velmi narychlo méni, 
na Internetu budou vzdy aktualizovany) a dokon- 
ce i kratké, ptilminutové preview jejich novych vi- 
deoclipt. Fanousci mohou skupinu nalézt pod 
adresou http:/vanhalen.warnerrcrds.com/balan- 
ce. Hezkou zabavu. 


Abychom ani dnes nevynechali néjaky ten zebii- 
cek, podivejme se na deset nejprodavanéj- 
Sich titula minulého roku. V kategorii her pro 
PC je situace nasledujici. Na desatém misté je 
graficky nddherna jakZtakz strategicka spatlani- 
na , Outpost” od Sierry On-Line. O jednu pficku 
ji pfedbéhl Maxis s reedici svého legendarniho 
trhaku (byl i na takovém stafiku jako ZX Spectru) 
,sim City”. Na osmém misté je staroba ,,7th 
Guest” od Virginu, ktera se pravé dockava po- 
kragovani v ,,11th hour”. Akéni stfilecka ,, Rebel 
Assault” od Lucas Arts je na sedmé piicce, za- 
timco hned nad ni si poletuje ,,Tie Fighter” od 
stejné firmy. Microsoft se se svym ,,Flight Simu- 
latorem” dostal az na patou piicku, ale Sirius byl 
lepsi a umistil svdj ,,10 Pack Volume 1” na misté 
étvrtém. Stejné jako Lucas Arts, i Maxis dostal 
do prvni desitky hned dva tituly. Jeho SVGA si- 
muldtor mésta budoucnosti ,,Sim City 2000” je 
na dobrém tietim misté. A blizime se k vrcholu, 
napéti vrcholi... druhé misto patti fantastické ad- 
venture ,,Myst” od Broderbundu a misto prvni 
ziskava klasicky masakr ,,Doom 2 - Hell on 
Earth” od iD softu! Slava vitézim, Cest poraze- 
nym. 

A kdyz jsme uz u téch Zebrict na PC, podivejme 
se na nejprodavanéjsi Educational Software 
(vzdélavaci software) na PC za rok 1994. Na 
desatém misté je , Reader Rabbit 2” od Learning 
Company, devata je ,,Grolier’s Encyclopedia” od 
Grolieru, osmy je Microsoft se svym ,,Books- 
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helf”, sedmy je Broderbund s titulem ,,Where In 
The USA Is Carmen Sandiego”. ,, Reading Rabbit 
1” se drZi na Sestém misté a ,,Oregona Trail” od 
MECC je 0 pozici vyse. Software Toolworks umis- 
tili , Mavis Beacon Teaches Typing” na Ctvrtou 
pozici a Disney dostal svého ,,Lion King Story” 
na misto tfeti. Druhy je opét Broderbund s titu- 
lem ,,Where In The World Is Carmen Sandiego” 
ana prvnim misté trinf Microsoft se svou _,,En- 
cartou”. A jenom tak na zavér, mize mi nékdo 
vysvétlit jak se rozhoduje o tom, Ze ,Carmen » 
Sandiego” je naucny software a ,,Flight Simula- 
tor” hra? 


V Australii se stavi k pocitacovym programum 
velmi seridzné. Jen si to poslechnéte. Ministr 
praimyslu, védy a technologif a ministr komuni- 
kaci vydaly pravé novou verzi jejich prohlaseni 

z roku 1994 nazvaného hrdé ,,Creative Nation”. 
Zahajili tim sérii seridznich sympozif a vytycili 
hranice pro vladni péispévky na produkci 
software. Tak to by se u nas stat nemohlo. 


Se zajimavym produktem pfichazi Banner Blue 
Software. Jejich CD-ROM disk ,,Family Tree Ma- 
ker” slouzi k vytvoreni vaSeho viastniho 
rodokmenu. Samotné CD obsahuje okolo sto 
padesati milioné jmen s daty, ktera byla vypsa- 
na z matrik. Pokud se chcete seznamit se svymi 
predky, nemusite jezdit po vselijakych Transilva- 
nifch a pokouSet se prelustit zaznamy ve sta- 
rych knihach. Sta¢i jen nastartit Windows a je- 
de se. AZ se vam podafi dat rodokmen 
dohromady, méZete si ho dokonce vytisknout 
na barevné tiskarné. Jako vSechno ma ale i ,,Fa- 
mily Tree Maker” jeden hacek. Pokud budete 
chtit objevit své skuteéné velmi vzddlené pied- 
ky, budete si muset dokoupit néktera z dato- 
vych CD-éek, ktera se k programu prodavaji. 
Jedno vas mUiZe pfijit az na Sedesat dolart (asi 
Sestnact set korun). 


Zatim musel mit pravy Doom-maniak doma 
alespon jedno schopnéjsi PC. Béhem nékolika 
mésicl se tento status quo muze zménit. Na 
scénu totiz prichazi konverze Dooma na 3D0O. 
JO, jasné, to jsme uz vidéli na Jaguaru a jak to 
dopadlo, phew!” - fikate si asi, ale chyba lav- 
ky! Konverze na 3DO totiz prenasi Dooma 
do upIné jiné dimenze! Na svédomi ji ma 
neprilis proslaveny tym ADI (Art Data Interacti- 
ve). Jejich Doom na 3DO bude mit vyssi rozlise- 
ni, bude vyuZivat Full Spectrum Audio a dokon- 
ce pfibudou i FMV - Full Motion Video - 
sekvence! Nové levely jsou jiz jakousi samozfej- 
mosti, ale s nimi tu budou i Upiné nové zbrané 
(nové nejenom vzhledem, jako tomu je u nékte- 
rych sharewarovych WAD, ale odlysné i svou 
ucinnosti a tedy i pouzitelnosti). Jako kdyby to 
nebylovSechno, pracuji silenci od ADI na nékoli- 
ka zcela novych monstrech! Nova monstra do 
oficialnfho Doomu??? Tomu fikam odvaha! Jen 
se podivejte na tu dokonalou selekci priSerek 

v Doom 1! Nakouknéte do Dooma 2 a pak se 
podivejte na kterykoliv Doomovsky klon. Ani 
tak dobra pafba jako Rise of the Triad nema tak 
dobrou fadu nepsatel. ADI se skutecné citi, to 
se jim musi nechat. V soucasnosti pracuji ADI 
na konverzich obou dil Dooma najednou. To 
ma ale za nasledek i tu skute¢nost, Ze si dobre 
rozmysleli, které herni prvky ponechaji az na 
druhy dil. Tak tfeba jiz zmiftované FMV nebude 
v jedniéce, ale az ve dvojce! Pritom nékteré se- 
kvence uz byly natogeny a pripraveny. Pro jednu 


z Game Over pasazi byla natocena scéna, kde 
krvezizniva pfisera sezere hrace za Ziva. Vypa- 
dalo to asi takhle. Hra¢ lezi na zadech u dvefi, 
které se oteviraji a v nich se objevuje pfisera. 
Ta zabofi tlamu do hraéova téla (mimo obraz) 
a kdyz se pak zase objevi na monitoru cela, po- 
lyk uz jeho vnitrnosti, pricemz ji od tlamy pa- 
daji chuchvalce masa a krve. Bylo to tak natu- 
ralistické a , gory”, Ze se ADI balo scénu ve hfe 
pouzit. Misto toho ji presunuli do dalsiho dilu. 
Doom 2 by mél byt nejenom rozlehlejsi nez nas 
milaéek na PC, ale jeho prostfedi by mélo byt 

i vice interaktivni. Jednou z hlavnich nevyhod 
Dooma na 3DO bude pravdépodobné neschop- 
nost hry nékolika hraéa. Pro 3DO zatim nebyly 
vyvinuty pfislusné hardwarové pomtcky. A cim 
se bavi programatofi ADI, kdyz pravé nepisou 
Dooma? Prenesli své zdigitalizované obrazy na 
misto Impé a stfileji se navzajem v Death Mat- 
chi. Ma to tak nékdo Zivot. 


Jisté jste uZ nékdy vidéli néjaky program na tvor- 
bu her. Amosem po¢inaje, pres CAG a Klik And 
Play konée. Firewalker je nazev pro soubor ne- 
kolika utilit a program, které maji ulehcit tvro- 
bu 3D her. Pri jeho tvorbé se spojili Rocket Sci- 
ence a slavni Silicon Studios. Jestlipak bude 
chodit i na Amize? 


Novy systém virtudln{ reality od firmy Apple na- 
zvany svymi vyrobci Apple Quick Time Virtual 
Reality bude mit svou premiéru (zatim jen 

v pracovni podobé) na The Electronic Entertain- 
ment Expo v Los Angeles. Svou americkou premi- 
éru si tu odbude i Sonyho skvéla Playstation. Do- 
hromady by mélo E3 pfedstavit okolo jednoho 

a pul tisice produktd pocita€ového trhu. 


JiZ po nékolik kaleidoskopd jsme si povidali 

o problémech kompatibility pridavnych za- 
rizeni k poéitacéGm PC. Jednou z reakci na ty- 
to trable je i nova sluzba spolecnosti Pacific 
Advanced Media. Jejich program s nazvem Acti- 
ve Support pomaha vyrobctim software doladit 
nékteré problémy kompatibility audio, videa 

i CD-ROM piidavnych zafizeni. Staci jen vytocit 
spravné telefonni Cislo. 


Nova super prochazecka od Virgin Interactive 
Entertainment se jmenuje ,, Heart of Dark- 
ness” (Srdce temnot). Naprogramovali ji pro né 
francouzi z tymu Amazing Studios a asi si na ni 
dali hodné zalezet. Tedy hlavné po té grafické 
strance. V intru, které je kompletné rendrovaneé 
a pripomina hrany film, se hra¢ setkava s malym 
chlapcem, ktery je jednoho odpoledne po skole 
svédkem podivného uraganu. Vzdusny vir zmizi 
stejné rychle jako se objevil, ale néco si vezme 

s sebou. Chlapcova psika. Hoch neleni, nasedne 
do svého super letounu, ktery ma doma na Za- 
hradé a uz si to leti skrz dimenze az do nezna- 
mého svéta fantazie. UZ tady zacina orginalita 
skfipat pri vzpomince na uvod Simona Sorcerera. 
A to jste jesté nevidéli hru. Je to vlastné docela 
obyéejna 2D plosinovka typu ,jump‘n’run” s ma- 
lou postavickou, ktera stfili po zradi¢kach a Spl- 
ha po Zebficich, plave a ska¢e. Originalita chybi 
jako stl, ale HOD mtize mit presto uspéch. 
VSechny animace postav a akci jsou prakticky 
dokonalé a navic je hra dopinéna renderovanymi 
sekvencemi podobnymi intru, které jednotliveé le- 
vely stmeluji do celistvého déje. 


KaT 





Air 


™ PC-cD 


A je to tady. Hned po prazdninach k nam dorazi novy 
simulator $pi¢kové kvality jménem Airpower. Jeho vy- 
robcem je znama firma Mindscape. Z demoverze do- 
dané k nam do redakce jsme vyzvédéli priblizné toto. 
Novy A/rpower bude jak na CD nosi¢ich, tak na dis- 
ketach. To potés/ zejména nemajitele CD-ROM. Dale, 
tento simulator funguje jak v klasickém VGA rozlise- 
nf, tak iv SVGA. K manf bude uz od zai a jeho cena 
(prozatim udavana v librach) bude 44.99 £. 

V demoverzi si mUzete zkuSebné proletét jednu misi 
spocivajici v tom, Ze proniknete mezi utodcici letouny 
druhé velmoci a zni- 
cite, co se da. Ve hfe 
figuruji jak letadla, 
tak i vzducholodé. 
BohuZel vam hra 

k misi bez optani pfi- 
délf letoun Goblin. 

V ostré verzi bude na 








~ SPECTRUM, DIDAKTIK 


Twilight znamena v preklade SERO a je to zdroven na- 
zov nového rozsiahleho projektu firmy Ultrasoft. Na hre 
pracuje rovnaka skupina programatorov, ktora vytvorila 
adventure hru MENO RUZE, na ndmet znameho filmu. 
Tuto hru iste mnohi z vas poznaju a vedia, Ze Ucast je 
tvorcov na priprave Twilightu je uz samo o sebe zaru- 
kou vysokej kvality a dobrej hratelnosti. Tentoraz sa 
vsak autor scénara neinspiroval minulostou - temnym 
stredovekom a dobou inkvizi¢nych procesov. Dej novej 
hry je prave naopak situovany do dalekej buducnosti, 
presnejsie do roku 3006. 


Hlavny hrdina 

Hlavny hrdina hry sa vracia z prvej medzihviezdnej ex- 
pedicie, ktora trvala niekolko desiatok rokov. Akonahle 
sa kozmicka lod priblizi k Zemi, 
automatika zactne deaktivovat 
hibernacny pristroj a oZivovat 
vsetky telesné funkcie kozmo- 
nauta. Kozmonaut sa kone¢ne 
prebudza k Zivotu a zacina si 
pinit svoje beZné povinnosti. 
Najskér dékladne skontroluje 
displeje pristrojov na riadiacom 
pulte a ked’ je s ich stavom spo- 
kojny, zapne vysiela¢ a snazi sa 
nadviazat spojenie s riadiacim strediskom. To vSak vy- 
trvalo miei. UZ znepokojeny kozmonaut prejde postup- 
ne vsetky vinové pasma a hlada akykolvek signal, aku- 
kolvek znamku Zivota. Odpovedou je mu vSak iba 
chaotické praskanie a monoténny sum. ,,Co to ma 
vsetko znamenat? Nevysiela jedina rozhlasova stanica, 
nepocut jedinu amatérsku stanicu, nepocut vo6bec 
ni¢."” prehafaju sa jeho hlavou znepokojivé mySlienky. 
,Znamena to azda, Ze na Zemi uz nie je Zivot? ...Nie, 
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vybér vice strojd, které si 
muzete na tomto CD bez 
moznosti vyzkousen{ pro- 
hlizet. 

Mezi misemi vas provazi 
vas velitel s plnovousem, 
za ktery by se nemusel 
stydét ani Krakonos. Gra- 
ficky je hra dokonala. Ob- 
razky letadel 
(animovaneé), 
vasich veliteld, 
ale i hra jsou 
provedeny pre- 
cizné a doko- 
nale. Faktem 
ale zUstava, Ze 
pro naprosto 
plynulou hru 

v SVGA rozliSeni musite mit minimalné Pentium 

s 64bitovou PCI grafickou kartou a 16 MB RAM. Mi- 





takéto mySlienky si nesmiem pripustat”, otrasie sa 
znepokojeny kozmonaut a zacne plinit body nudzového 
planu. Po niekolkych obletoch Zeme nachdadza miesto, 
odkial’ pred mnohymi rokmi vzlietol do kozmu. Za nie- 
kolko hodin uz kondéi pristavaci manéver a kozmicka 
lod’ stojf opat pevne na Zemi. Kozmonaut vychadza 
von a zamieri k nedalekému komplexu zvlastnych bu- 
dov. Mozno prave v nich sa skryva odpoved na otazky, 
ktoré mu tak zvieraju srdce... 


Pretacanie kazety hore-dole 

Hra Twilight, ktorej Uvodnd pointu ste si prave predcitali, 
je dosial najvacSim tuzemskym projektom na ZX Spect- 
rum. Tvorcovia sa po porade s vyvojovym oddelenim fir- 
my Ultrasoft rozhodli obist najvaési handicap pocitatov 
ZX Spectrum a Didaktik - nedostatok pa- 
mate, jedinym moznym spésobom. Hra sa 
rozdeli na niekolko samostatnych Casti, 
ktoré sa budu do pocita¢a postupne do- 
hravat. U disketovej verzie (D40 a D80) sa 
o dohravanie postara samotny program 

a hra¢ vdaka rychlosti disketove} mechani- 
ky takmer ani nepostrehne, Ze by sa nieco 
dialo (podobne ako u nahravani novych 
miestnosti pri jednodisketovych hrach na 
Amige). O poznanie horsie na tom budu 
majitelia datarekordérov a kazetovych magnetofénov. 
Tf si bud musiet pockat na nahranie plnej pamate kla- 
sické Styri minutky. Systém dohravania vsak bude riese- 
ny velmi ‘friendly’. V Ziadnom pripade nehrozi pracné 
pretacanie kazety hore-dole, ako to bolo u niektorych 
poslednych zahraniénych dohravkovych hier. Okrem to- 
ho aj majitelom magnetofénov bude stat tych par minut 
¢akania urcite za to. KaZda z troch planovanych dohra- 
vacich Cast{ totiz bude mat viac ako 20 miestnosti. 








nimaln{ konfigurace 
pro VGA hru je 
486ka se 4 MB 
RAM a pro SVGA 
486DX/66 a vyse. 
Hra podporuje kla- 
sické zvukové karty 
a od ostré verze 
dokonce Rolanda. 
Mise jsou zpracované vyborné. Celou hrou 
prolinaé hudba a zvuky motoru a zbrani, 
které jsou vyvedeny velice dobfe. Hra ma 
spad a mise nejsou vibec nudné. Let se 
ovidda klavesnici, joystickem nebo mySi. 
Rozhodné se da fici, Ze je na co se tésit. 


% Roger T. 





Okrem toho hra bude obsahovat animované 
‘intro’ a ‘outro’ (vod a zaver) aké sme boli 
dosial zvyknuty vidat iba na Amige ¢i PC. Mi- 
estnosti vsak nebudu len také ledajaké. Au- 
tori sa vyslovene vyhybaju mnoZzenej grafike, 
ktora sa vyznacuje 
tym, Ze programa- 
tori v ramci Setrenia 
pamati skladaju 
jednotlivé miest- 
nosti z obmedzené- 
ho mnozstva prvkov 
ako sklada¢ku, cim 
vznika sice rozsiahla, ale €astokrat dost jed- 
notvarna hra. Znamena to, Ze v podstate 
kazda miestnost hry Twilight je originalnym 
umeleckym dielom, nakreslenym samostatne 
(s vynimkou tunelov a vytahov, kde je to net- 
Celné). Nesmieme zabudnut ani na hudbu 

a zvuky, ktoré budd po¢ut rovnako majitelia 
Melodiku (¢cipu AY-8912) ako aj ti, ktor{ su 
odkazan/ na zabudovany reproduktoréek. In- 
ak je hra rieSena ako klasicka adventure 

S mnozstvom predmetov, ktoré treba pouzit 
spravnym spdsobom na spravnom mieste, 
aby sa nag hrdina dozvedel, co sa to viastne 
Stalo s ludskou civilizaciou. Hra by sa mala 
dostat do predaja uz do konca tohto &tvrtro- 
ku, je vsak mozné, Ze sa jej vyvoj o niekolko 
tyZdfiov predizi. Tvorcovia totiz nechcu nié 
uponahlat, aby vysledkom bol naozaj po 
vsetkych strankach kvalitny produkt. VSetko 
nasved¢éuje tomu, Ze na Twilight sa oplati ne- 
jaky ten piatok pockat. 

% luis 
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Agent Mlicnak (pracovni nazev - 
Agent v zabéhu, originalni nazev 
- Teen Agent) 


Karel Taufman 


Kde jsou ty ¢asy kdy bylo dobrych adventur 
kolem nas plno. Jak na chudinku Amigu, 
tak na PC. Kolik €asu jsme stravili s Opicim 
ostrovem, v okolich Spielburgu, nebo v kra- 
lovstvi Daventry. Dnes kdyz prijde podobna 
hra na trh je budto trapné nehratelna (a to 
i kdyz je podle série hezkych kniZek) a nuti 
chudaka hra¢e zkouSet vSech dvéstépade- 
sat pfedmétti na vsech dvéstépadesat pred- 
métt, nebo je naopak tak détsky jednodu- 
cha, Ze ji dohrajete za pul dne, ale to 
pouze pokud mate CD-ROM a 8MB RAM. 
Koho zajima, Ze k tomu hraje néjaka kape- 
la, a Ze zvuk motorky je mixovan z fevu zvi- 
fat, kdyz si za své dva tisice dohromady nic 
neuzijete. Dnesni situace pro milovnika ad- 
ventur je prosté drtivé prazdna, az apoka- 
lypticka. Néktefi z nas si uz pisi nekrology 
a chystaji epigramy k zavéti. Do tohoto 
zmatku prichazi UpIné nendpadné a poti- 
chounku novy produkt (firmy nam vSem uz 
jisté velmi dobre znamé) firmy Vochozka 


vves 


Trading - Agent Mlicnak. 


Ovladatelné ovladani 
Agent je hned na prvni pohled klasicka ad- 
ventura se v8im co k ni patii a mnohym na- 
vic. Predné grafika se nam roztahuje pes 


Sat 
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celou (!!) obrazovku. Nikde neni pas s ikonami, jak 
to bylo i v Simonovi, nebo obou Monkeyich. Inventar 
(podobny tomu v Sam and Max Hit the Road) se vy- 
volava mysi v pravém hornim rohu. Neni pri tom mrt- 
vy, ale mnoho objekt v ném je animovano. Motoro- 
va pila ve vasi kapse vrci, veverka béha za svym 
dlouhym ocasem (také ve vai kapse), ptak mava 
kfidly atp. Operace s mysi (hru Ize pochopitelné ovla- 
dat i z klavesnice) je zjednodusena na maximum (re- 
spektive na minimum). Leva mys véci prozkoumava, 
prava pouZiva. Lahoda, pohoda, parddicka. A to jsem 
se jesté nezminil o zpUsobu vyvolani menu pro opti- 
ons béhem hry. Vite, takové ty funkce na zrychleni 
pohybu postavicky (ano i to Ize v Agentu nastavit) 
save a load apod. Zatimco v Monekyovi jste museli 
uvazovat o tom, ktera z funkénich klaves vyvola kte- 
rou funkci, v Agentu sta¢i stisknout kteroukoliv 
funkéni klavesu a menu je tady. Po tomhle jsem tou- 
zil uz od pradavna a schovaval jsem si to jako dobry 
napad pro interface do néjaké mega hry. Agent mne 
predebéhl, ale nevadi. Chci jenom zduraznit, jak je 
tenhle pfistup k uZivateli maximalné kddl a jazr 
frendly zaroven. 


Ted uz k véci 

Dosti technikust terminust, podivejme se na Agenta 
jako hru. Adach. Promifite, nechal jsem se unést. 
Chvilku moment, tak, pfikurtoval jsem se a muzeme 
pokracovat. Zapnuti bezpecnostnich past byste ne- 
méli opomenout ani vy a to pfedevsim pokud si potr- 
pite na dobrou hudbu. Té si tu uZijete dost a kdyz 
vam zavazu o¢i a pustim ji v nahodném pofadi se 
skladbami tfeba z King Quest, nepoznate mezi nimi 
kvalitativni rozdil. Co vic. Hudby v agentu nejsou jen 
dobrymi skladbami, ale taky velmi dobfe doplfuji at- 
mosféru dané situace. Jisté znate ty momenty, kdy 
mate v néjaké hfe dobrou hudbu, ktera se tam v tu 
chvili vabec nehodi (v adventure hrach je to pak citit 
trojndsob), nebo naopak podprimérné pazvuky, které 
se nehodi nikam (snad na toaletu). S nécim takovim 
se v Agentovi nemate Sanci setkat. 

Ech, ale ja chtél prejit ke hfe samotné a zatim jsem 
zase patnact minut nékde skejsnul, omlouvam se, ne- 





chal jsem se unést (,,UZ podruhé!” volaji Ctenafi. 
Omlouvam se a beru si radéji neprustfelnou vestu.). 
Agent zacina hezkym logem vyrobce dopinénym per- 
fektni, tajemnou hudbou (,,To je nam uz jasny!” vola- 
ji ti méné trpélivi Ctendfi a ja zacinam nervozneé popo- 
sedat.). Nasleduje docela normalni intro, ve kterém 
jsme nejprve svédky bankovni loupeze nové generace. 
Zlaté cihly nikdy nikde nemizely tak rychle! vola re- 
klamni slogan. A skutecné. Detektivni agentura ma 
piné ruce prace, ale jedinym vysledkem je matné po- 
dezfeni na jistého obtloustlého obchodnika. At se Spi- 
Oni z agentury snazi sebevic, dukazy nejsou schopni 
dodat. Proto se majitel agentury odhodla k zoufalému 
kroku. Necha si pozvat damu zabyvajici se paranor- 
malnimi jevy a pozada ji, aby s vyuzitim svych (multi) 
medialnich schopnosti urcila nahodné jedno jméno 

z telefonniho seznamu. Vybrana osoba se stane agen- 
tem na volné noze a bude nasazena na pfipad. Ani 
sam feditel nevéri, Ze to muiZe vyjit, ale zoufala situa- 
ce vola po zoufalém fFeseni. Nahoda tomu chtéla, ze 
ten vybrany je pravé hraé - teenager s ksiltofkou oto- 
€enou dozadu, ktery vSechny véci strka do bezednych 
kapes u jeans&i (i bézici motorovou pilu). Rediteli se 
nelibi ani za mak, ale aby dostal svému Silenému na- 
padu, presvédci ho, aby zasel do vycvikového stfedis- 
ka agentu. Ostatné, kdo 
by nechtél byt tvrdym 
agentem 007 - Jamesem 
Bondem. Vsude vino, ze- 
ny, kaviar, zbrané a zlo- 
duSi jen cekajici na od- 
buchnuti. 


Mala rekvalifikace 
Jako novopeceny agent 
se ocitate v tréninkovém 
tabofe tajnych agenti, 
ktery ale vypada spis ja- 
ko letni tabor pro décka 
na jafe. Nikde nikdo. A ti 
co tu jsou a maji délat 
néjakou prdaci jen lenosi, 
ctou si, popijeji atp. Takova banda budizknicemt se 
naposledy sesla, kdyz jsem byl ... eh, zapomente na 
to. VSemu tomu veli fanaticky kapitan, ktery z vas 
chce udélat muZe stUj co stj. Mate pred sebou tri 
obtizné ukoly, které musite splnit. Nastésti se za 
vsechnu tiranii budete moci kapitanu pékné pomstit. 
V jednom z ukolt bude kapitan svazany a vy z néj 
budete muset dostat heslo. Lze na néj vyzkouset ruiz- 
né mucici metody (jak uspokojujici). | v poslednim 
ukolu si pfijdete na své a kapitana pro zménu pich- 
nete (nebudu prozrazovat cim a kam, na to pfijdete 
v pravy Cas jisté sami). 


Akce 


Kdyz Uspésné absolvujete trénink, budete vysazen do 
malebné visky nedaleko Neur¢ita. vesnice je zcela 
nejkrasnéjsi Casti hry. Grafika s hudbou navozuji ma- 
lebnou atmosféru, prosté lahoda. Ve visce potkate 
nékolik nudnych obyvatel i néjaké ty némé tvafe. Se 
zviratky si vubec uZzijete hodné srandy a animaci jez- 
ka byste si méli save-nout jesté pred tim, nez ji spus- 
tite (pochopite az tam budete), abyste se na ni mohli 
jesté nékolikrat podivat. Stejné tak medvéd tancujici 
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cardas vypada dost schopné, ale jezek jednoznatné 
vede. Zatimco némé tvafe si z vas Casto délaji blazny 
(tukaji si na Celo, kdyZ po nich néco chcete a tak po- 
dobné), ta od které byste to nejméné ofekavali se na 
vas jen usmiva. Myslim pochopitelné krasnou divku, 
ktera vas v této Casti hry motivuje k vétsi vykonnosti. 
Kromé podbizeni se Cernoviasé krasavici si ve vesnici 
uZijete jeSté spoustu srandy. Budete , oSetfovat” ze- 
lef, , speleologovat mys”, zneuZivat zvifatka a do- 
konce si zaplavete na lodce a budete se také potapét 
(z00Z0!!). 

Trikrat se musite marné pokusit dostat do opevnéné- 
ho domu ve kterém sidli hlavni bandita, abyste se 
tam nakonec vetfeli silné originalni cestou. V domé 
se pak musite utkat s rapujicim pojizdnym silné robo- 
tizovanym sejfem, dalkové oviladanym videem, tajnou 
skrysi, tajnou mistnosti a spoustou dalsich véci. Do- 
zvite se podstatu tajemstvi vsech loupezi (dost zaji- 
mava) a dostanete se do dramatického dvoj-finale, 
které vam odhal/ spoustu véci a prinese nejedno pye- 
kvapeni. Prosté konec je dost originalni, stejné jako 
spousta véci ve hfe. 


Hratelnost? Hratelna! 

A to se uZ nenapadné dostavame ke hratelnosti hry. 
Z mnoha adventur jisté znate 
frustrujici situace, kdy musite 
kurzorem pfejizdét po jednotli- 
vych bodech monitoru, abyste 
nasli néjakou malou véc, nebo 
kdy zoufale zkouSite ,,vSechno 
na v8echno”. Tento terminus 
technikus se uZ asi natrvalo 
usadil v recenzich novych ad- 
ventur. Nastésti pro nas, hraée, 
je v této recenzi uveden jenom 
proto, abych mohl zddaraznit, 
ze k ni¢emu takovému nedo- 
jde. VSechny problémy jsou tak 
prijemné logické, Ze je to az 

k neuvéfeni. Jejich obtiZnost je 
pri tom na tak neuvéritelné 
prijemné urovni, Ze bych tipoval, Ze hru testovali ne- 
jméné Sest mésict, aby to vSechno tak perfektné vy- 
ladili. Agent tak pUsobi velice svézim dojmem, ktery 
vas nut{ (nebo mne alespof nutil) zahrat si ho podru- 
hé, a po tet. 


Troska zajimavistek 

Co dojem z Agenta trochu kazi je baleni hry. Obal 
kreslili Pterodon Software a oba bych je poslal zpatky 
do pravéku. Vim, feknete si, co tu povidam o obalu, 
kdyz pravému pafanovi jde jenom o hru a nenecha se 
zmast raznymi prilozenymi knizkami, mapami, tri¢ka- 
mi a €asopisy (vétsinou to naopak naznacuje, Ze hra 
nebude stat za nic). To je pravda, ale jsou mezi nami 
i takovi ti méné vyvinuti hraci - ,,hraci mlfénaci", ktefi 
pravé diky krabiéce prehlédnou dobrou hru a kdyz 
dobra hra (jakou Agent nesporné je) skysne na pul- 
tech kvdli blbému obalu, dost se nastvu, vezmu mo- 
torov... Dost rec. 





Ve své pokrocilé skler6ze (to vite pétadvacet let je 
pétadvacet let, s tim nic neudélate) jsem upiné opo- 
mnél upozornit, Ze Agent neni ceskym vytvorem (a to 


i kdyZ na vas cesky mluvi stejné, jako treba ja). Nasi 
tvirci se nechali dost slusné zahanbit svymi severnimi 
sousedy od nichz Vochozka Trading hru koupil pro 
cesky trh. Je dobré zdiraznit ten Cesky trh, protoze 
na Zapadé se uz prodava anglicka verze. Do Cech ji 
dokonce jedna firma chtéla dovazet z Ameriky 

(v anglictiné, pochopitelné), ale upustila od toho, 
kdyz zjistila, Ze Ceska verze bude stat 395 korun. Ta 
americka by totiz prisla na tisicovku. 


Osud ptivodnich texté z Agenta je ponékud kompli- 
kovany a po téZké anabazi skon¢cil pfeklad v rukou re- 
daktora konkurenéniho Casopisu - Andreje Anastaso- 
va (to je tedy jméno redaktora, ne Casopisu). Andrej 
ma velmi dobrou slohovou skladbu a dokaze dat 
svym recenzim Casto hodné stavy. Na textech ve hfe 
je to poznat. Kdyz jsem porovnaval polsky original, 
anglické texty a Andrejiv pfeklad, musel jsem se €as- 
to pozastavit nad tim, s jakym vtipem nékteré véty 
prelozil. Hlavné je tu ale jesté jedna véc, kterou And- 
rej dost prehnal. Nékolik textd si totiz dost suverénné 
pozménil (Andrejku, my vime, Ze ses tésil na Dunge- 
on Mastera 2, ale nam hracim je to upiné, ale upiné 
jedno, dokazes to pochopit?) a viozil dokonce naraz- 
ky na svdj Casopis (skryta neplacena reklama, huh?). 


Agent Mlichak 
Adventura 


Grafika 8O Hudba 95 Zvuk 75 
Vyrobce: Metropolis Software House S.C., 1995 
Minimum: PC 386, 1MB RAM, VGA karta, S Blaster, Gravis, Covox, 
Adlib, nebo PC Speaker 
Doporuceno: viz minimum 
Testovano na: 486/33, 4 MB RAM 


Jako autor si ze vSeho nejvic vazim prace druhych au- 
tora a nikdy bych jim do jejich vytvoru nezasahoval, 
kdyz to Ize udélat jinak. A v pfipadé Agenta to Slo. 
Prosté bys zaslouzil naplacat na holou, Andrejku! 
Pékné pétadvacet rakoskou a uZ bys to vickrat neudé- 
lal. Na druhou stranu je v Agentu 
porad vice vtipu nez treba v celé 
Amazon Queen i s DragonSphere 
dohromady a to bude asi dilezité 
pro hraée, ktery origindalni verzi 
nehral (coz vylucuje mne), nebo 
pro toho, ktery ma rad, kdyz s nim 
hra komunikuje Cesky. 


Uf, ani nemdZu vérit, Ze jsem toho 
tolik napsal. Tak na copak jsem 
zapomnél, hmm, aha, jo, dobry, 
ehem, jasné uz to mam. Tak pfed- 
né je dobré zdiraznit, Ze grafika je 
na dost dobré urovni (rozhodné 
nejlepsi z her firmy Vochozka Tra- 
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ding, které zatim byly na trhu) a to jak na 
pozadi, tak u animaci, kterych je vsude pl- 
no, takZe je svét na va8i obrazovce pékné 
zivy. Za takovou kvalitu se ovSem musi pla- 
tit a tak hra na hard disku zabere néco pod 
dvacet mega. Coz ale urcité neni na $kodu, 
ze? Cool, man! Co se zabavnosti a hratel- 
nosti tyce, tak Agent hravé predéi jiz zmi- 
Aovanou Amazon Queen i nékteré v po- 
sledni dobé dost propagované adventury, 
které ale nebudu jmenovat, protoZe byste 
mi stejné nevérili. Pokud mate radi adven- 
tury, tak vaSe hracské srdce bude po dohra- 
ni Agenta zase jednou napinéno po okraj. 
% KaT 
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AMIGA 1200, CD32 


Neohrozeny bojovnik se vydava 


do pekla, aby ho pokofil. 
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euvéritelné se stalo skutecnosti: Amiga 1200 
ma svou prvni oficialni doomovku. Po mnoha 
ukdzkach od riiznych vyrobct, hadkach, zda 
bude lep3i Fears nebo Alien Breed 3D, v’echny pfe- 
kvapil zpocatku nendpadny Gloom. Produkt firmy 
Black Magic jako lavina zaplhuje domacnosti AGA- 
amigistG. Pojdme se podivat, jak tohle pfelomové 
dilko vypada. 


Cerna magie 

3D engine od Black Magic pracuje na plné obratky, 
Motorola ve dvanactistovce se vati a Gloom jede. 
Troje prostfedi po osmi Urovnich, to je celkem 24 le- 
vel pInych napéti a zabavy. Trochu mé zaskoC¢ily na- 
roky na hardware - Zadné tu totiZ nejsou. | na oby- 
éejné A1200 ziskate vérnou simulaci trojrozmérného 
pohybu i na nejvétsim vyhledovém okné. Bohuzel, pfi 
jeho navoleni je grafika znaéné hruba a ani na rych- 
lejSich strojich s turbokartami (nebo A4000) neni 





mozno upravit rozlisen/. Nastésti Ize hraci okno stah- 
nout a grafika je pak mnohem jemnéjéi. 


Z budoucnosti do pekla 

Jiz jsem se zminil o rozsahlosti hry, ale kde Ze se to 
vsechno odehrava? Vase poslani zacina na kosmické za- 
kladné Spacehulk, kde na vas Utod/ vojaci a roboti zna- 
mi z preview. Navic se setkate s tzv. Aggro Skinheads, 
coz jsou chodici kamikaze. Vrhaji se na vas v celych hej- 
nech a narazeji do vas a exploduji. Je dobré drzet si je 
dal od téla. Dale poputujete do starych gotickych kata- 
komb, odkud je to do pekla co by kamenem dohodil: 
Posledni dvé urovné maji par potvor spoletnych, jejich 
zpracovani se vsak velmi isi. V katakombach najdete 
plesnivé zdi, mfize, Uzké tmavé chodby, kruhové obyad- 
nf mistnosti a satanisticka zdkout/. KaZdou chvili se od- 
nékud piifit( roj duchd a houf jestérek, coz je velmi ne- 
pifjemna zalezitost (vysvétlim dale). Posledni zastavka 
je Peklo. Je si skute¢né hodné podobné. Sice jsem osob- 
né v Z4dném nebyl, ale klidné by to tam takhle mohlo 
vypadat. Prevldda ¢ervena barva, zdi jsou potfisnény kr- 
via misto obrazi jsou posety pentagramy. Podlaha je 
pokryta dlazdi¢kami z lebek (roztomilé). 

Od té doby, co jsem se probojoval az sem, nemam rad 
Critters a Gremliny. Hlavni pekelné nestvury byly prav- 
dépodobné stvoreny kfizenim téchto ras. A vysledek? 
Rychle se pohybujici nebezpetna mrcha. Kromé nich tu 
jsou také pekelnici v €ernych habitech a daléi, ale nej- 
tvrdsim z nejtvrdsich je obrovsky zeleny drak (nebo tak 
aspon vypada), ktery je strazcem vychodu z podsvéti. 
Ano - uhodli jste, po jeho zabiti hra kon¢i. Nasleduje 
zavéretny obrazek a to je vechno. Zda se vam to ma- 
lo? Ctéte dal! 


Design 

Gloom nabizi vasnivym doomaifim mnoho voleb. 
Predné je to vybér ovladani. Glooma mizete ovladat 
joystickem, klavesnici nebo CD32 joypadem. Kvdli 
absenci ukrokt do stran nedoporucuji pouzivat stan- 
dardni joystick. Asi nejlep3i variantou jsou kurzorové 











Sipky, leva Amiga 
(stfelba) a ALT 
(Ukroky). Hru mo- 
hou hrat jeden nebo 
dva hraci, pri¢emz 
kooperativni hru ¢i 
, deathmatch” |ze provozovat i na jednom pocitaci. 
Obrazovka se vSak nerozdéli na dvé svislé poloviny, 
nybrz vidite dvé okna pod sebou a na tom se toho 
moc nepozna. Glooma ve dvou Ize hrat i po modemu, 
ale nejlepsi asi bude propojen{ dvou Amig sériovym 
kabelem. Posledn/ volbou je mira nasilf. Jednoduse si 
zvolite, jestli budou po nepfatelich zistavat na zemi 
jejich rozstiflena téla ci nikoliv (Jé, hele, hlava!). 
Atmosféra hry je skvéla. Nejvic k tomu dopomaha vy- 
borny stereo zvuk a velka pestrost riznych skfekd. 
Kdyz jsem se kolem pUlnoci stfedoevropského letniho 
éasu plizil ponurymi katakombami se sluchatky na 
usich a rukama pfilepenyma ke klavesnici, v2dycky 
jsem se hrozné vydésil a pfebéhl mi mraz po zadech, 
kdyz pfilétavajici duchové spustili pfiserny usi drasaji- 
ci kvikot. A tak by to mélo byt, ne? Hra obsahuje 23 
zvukovych efektt. Zvuky stfelby se rizni podle pouzi- 
té zbrané, ,,hlasy” protivnikt podle jejich druhu, kro- 
ky hrage dun{ poloprazdnymi chodbami, prosté para- 
da. Skuteénou lahidkou je mlaskot kus tél 
dopadajicich na podlahu (nic pro slabé Zaludky!) 
Celou hru doprovazi nékolik ruéné kreslenych obraz- 
kd, které jsou velice kvalitni. Také grafické zpracovani 
priserek je velice dobré. | hudebni skladba, ktera hra- 
je mezi jednotlivymi levely, vas dobre pripravuje na 
dal&i misi. Chvili je burcujici, chvili zklidAujicl. 


Arzenal 

Po levelech budete postupné nachazet pét druht zbra- 
ni, které se lisi vzhledem stfely a jejim nicivym ucin- 
kem. BohuZel nemohu posoudit vzhled zbrani, protoze 
tu neni vidét jakykoliv zamé@fovacé. O dalsi zpestfeni se 
postaraji lahve s mlékem pro dopInéni energie, termo- 
bryle (umozhuji koukat se skrz zed) a pilulka, po které 
budete par desitek vterin neviditeln/. 





Par vét na konec 

Gloom je velice dobra hra s vybornou atmosférou. 
Super ozvuceni, dobre vyvedena grafika, hudba, hra- 
telnost... To vSechno jsou faktory, které zarucuji skvé- 
lou zabavu. Jen mi tu chybf mapa, ale vSechny urov- 
né jsou i bez ni dobie prehledné. TakZe jestli se vam 
styskalo po Doomovi, sednéte ke Gloomovi. Jinou 
volbu nemate! 

% Joe 


P.S.: Na zavér jedna perlicka: tipnéte si, kolik tahle 
hra zabiraé megabyté na harddisku. Rikate tak pét, 
Sest? Nikoliv, vejde se na necelé dvé diskety a neza- 
bira ani 1,5 MB! 


Gloom 
] 3D akéni 
Gratika 85 Hudba 83 Zvuk 91 


Vyrobce: Black Magic, 1995 

Minimum: Amiga 1200 

Doporuéeno: Amiga 1200, turbokarta, harddisk 
Testovano na: Amiga 1200, 2xFDD 
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mee) RS 


Karel Florian 


Cesky navod, FREE copy of AT- 
TACK magazine - Limited Offer, 
Enhanced Version, Greatest Ra- 
cing Game..., to jsou nalepky, ji- 
miz je obdayena krabice od 

MM 2. Tolik jsem se téil, jak si 
zase zazavodim, jak vyhraju, jak 
véechny porazim, jak se budu 
chvastat, ze jsem nejlepsi. 

Firma Codemasters se v nedavné 
dobé projevila skvélym Psycho 
Pinballem (Ex 45). Proto jsem 
otekaval dalsi genialni vytvor 

v podobé dokonalych zavodi mi- 
niaturnich auticek. 





| BEST 3 LAP: 
| NO RECORD 


i 
i) BEST 1 LAP: 
‘}, NO RECORD 


ff ENTER TO START 











Jak asi tugfte, MM2 budou zavody minia- 
turnich vozidel po zavodnich drahach v po- 
dobé kuchyiiské linky, piknikove deky, stolu 


apod, Zavody se déli na nékolik druhd. Jed- 


nak jeden hra¢ proti pocitaci a jednak hrac 
proti ostatnim lidem. Nez za¢nete s viastni 
jizdou, mate moznost si vybrat z nékolika 
druhti zavodii jako treba Challenge Game, 
Head to head, Super League Game nebo 
Time Trial. Vyberete si také jednoho ze 
estndcti pocitatovych ,,rypaku” a dle chuti 
ho miizete i prejmenovat. Tohle plati i pro 
hru ve vice lidech. 


Zavody ve skupinach? Beru! 

MM2 nabizi kromé hry ve dvou, ve tfech 
a ve ¢tyfech také tzv. ,,Party Play”, kde se 
soutézi v klasickém systému vyfazovacich 
kol v estnacti lidech. Ti jsou sefazeni do 
osmi skupin po dvou. Jede se jeden zavod 


An eo ee 


za druhym, az se dosta- 
nou hlavni dva hraci do 
finale. Dale hra nabizi 
mozZnost zavodéni na 
dva tymy. Tym je tvoren 
dvéma hraci. Pro tymo- 
vou hru je mozZnost vybéru bud Rookie Races, coz 
jsou zavody zacatecniku, dale Mega Mix, kde hraje 
hlavni roli obrovsky vybér aut, a nakonec Pro Tourna- 
ment, coz je zavod pro profiky s nejrychlejsimi a nej- 
£83%imi tratémi. Pro kvalifikaci, nefku-li vyhru musite 
byt vsude prvni. Ten, kdo dojede na urcity Usek trati 
jako prvni, ziskava svétlo v barvé svého 
auta. Pokud ziska vSechna svétla, vitézi. 
Vim, zn{ to ponékud zmatené, ale kdyz 
hru hrajete, ani vam to nepfijde. A ted 
k tomu hlavnimu. 


Vyberte si stro} 

Pokud si vzpominate na nedavno uvefej- 
nénou recenzi na hru Power Drive, asi 
vite, o Cem bude fe¢. Ano, bude Fec 

o viastnostech auta a s tim souvisejicim ovladanim. 
Poditacem nastavena auta se nechovaji vubec jako 
normalni (i kdyZ ona ani normalni nejsou). Ze zacat- 


ee ee ene 
Micro Machines 2 - Turbo Tournament 
Zavody 
Grafika 83 Hudba 75 Zvuk 76 

Vyrobce: Codemaster 

Minimum: 386 DX/40, MB RAM, ds CD 


Doporuéeno: 486 DX, 4 MB RAM, ts, CD 
Testovano na: 486 DX2/66, 16 MB RAM, ts CD, SB 





ku vam da stragnou praci udrZet auto vabec na draze. 
Kdyz se to tak po padesati vypadnutich a prohrach 
naucite, zjistite, Ze to nestaci a musite se jesté naucit 
jezdit tak, abyste byli schopni vyhrat. Na to obétujete 
tak dvacet kol. Poté, co jste se naucili zatacet, v pra- 
vou chvili brzdit a pridavat, a navic i vyhravat, jste 
postaveni pred dalsi problém (ovSem pouze v pripa- 
dé, Ze jste se tohle vsechno ucili na jediné draze). Vo- 
zitka jsou na kazdé draze jina. Jednou zavodite na 
motorkach, jednou na vznaSedlech, nechybi ani za- 
vod mamutich minitruckt, pak také na terénnich au- 
tech, sportovnich autech, rally vozidlech a jesté asi 
éesti dal&ich druhd. Kazdé z téchto vozidel ma speci- 
fické viastnosti, ale nékolik spoletnych. Totiz, Spatné 
se ovladaji - reaguji zpozdéné na signal k zataceni 











apod., pohybuji se v nekoncicim smyku a skoro po- 
kazdé vypadnou z drahy. Ale tohle vsechno se da tak 
po trech, étyfech hodinach nervy drasajici hry zvlad- 
nout. Ony specifické viastnosti spocivaji v tom, Ze na- 
kladak brzdf o setinku sekundy pozdéji nezli formule 
1. Nevim, mozna je to jeho nékolikanasobnou vahou 
(at Ziji fyzikaln{ zakony). Treba 
motorka zase lépe zataci nez 
vznaéedlo atd., zkratka takove ti- 
térné mali¢kosti. Celé tohle tutu- 
hunovant je velmi dobfe ozvuceno 
a ohudbeno. Zvuk se lisi u kazdé- 
ho vozitka. U trucku je slySet 
onen gestnactilitrovy diesel, ktery 
pres blastera vydava zvuk jako na- 
chlazeny slon, u motorky onen 
prskavy prizvuk zvany fichtlacky komplex a u aut to 
zni jako prevrtany trabant. Tim nechci nikterak fict, 
¥e zvuk nen{ dobry. Naopak, je vyborny, ty zvuky jsou 
dobré, dobarvuji zavodéni a to, Ze nezni jako opra- 
vdovy motor je vcelku pochopitelné, kdyz se jedna 

o miniatury. Narazy krasné dun{ (pres zesilovac) 

a kdy2 spadnete se stolu, ozve se znameé fiGGddu- 
bammm! Pak lehce optimisticky hlas pronese Oh 
no!” a jede se dal. Cim vice padate ze stolu, tim me- 
né je optimisticky a mam pocit, Ze po dvanactém pa- 
du prones| néco jako ,,Oh shit!”, ale to nevim jiste, 
mona se mi to zdalo, nebo jsem to fikal ja. Hudba je 
také vyborna, jak uz to u Codemastert byva. Pri vy- 
béru v nespoditatelnych menu vyhrava rockova sklad- 
ba askvéle barvi ndladu na zavodéni. Jesté dodam, 
ze hudba je pouze u CD verze. 


Je to radost 

Grafika je roztomiloucka, malicka a barevna, jak mu- 
sete koukat na obrazcich. Scrolling je nesmirné dyna- 
micky a plynuly. 
Auta skacou 
(koneéné hra, 
kde jsou vcelku 
sluSné propra- 
cované skoky), 
jezdi a vechno 
je nesmirné ply- 
nulé. Instalace 
je bezprobleé- 
mova. 

Jak uz to u téchto her byva, nechybi editace a Stavba 
trati. Construction Kit je jednoduchy a mUizete zde 
ménit vzhled, podklad, design trati, premalovavat au- 
ta (coz je vidét jen s lupou u monitoru), prejmenova- 
vat trati atd. 

Tak. Zde jsem shrnul plusy a minusy této hry. MM2 
nijak zvlast nevynikaji, ale celkové tvofi dobrou za- 
vodni hru, ktera vam dokazZe zpfijemnit lecktere letni 
odpoledne. 

% Roger T. 


a 





Picture Perfect Golf 


PC-CD 


Tomas Smolik 


Golf na pocitaci uz byly tucty a piilis se od sebe nelisily. 


Tento golf se ale lisi, je totiz trochu staticky, ale pritom 
i lehce virtualni. 





Tak mam takovy pocit, Ze se golf stava stale popular- 
néjsim. Aby také ne, kdyZ se v ném daji vydélat tézky 
prachy. A kdo je chce ziskat, ten musi pofadné tréno-. 
vat a to v lété, v zimé. V lété to je relativné v pohodé, 
ale v zimé to neni Zadna sranda. Jen si zkuste schval- 
né hrat v kabatu, snéhulich a palcacich na zasnéZe- 
ném hristi se zamrzlymi jamkami. Pokud vam takovyto 
zpusob tréninku nevyhovuje, mate dvé moZnosti. Jed- 
nak muzete navstévovat kryta golfova centra, kde 
ovsem za jednu hodinku tréninku zaplatite tak 25 £ 
(cca 1000 Ké) nebo si pofidite hru Picture Perfect Golf 
za 26 £ (cca 1100 Ke) a k ni si pfiobjednate infracer- 
venou golfovou hil za 120 £ (cca 5000 K@). Na prvni 
pohled to vyzniva spise pro kryté centrum, ale za Sest 
hodin dalsich pohledG& uz mate gamesu i s holf splace- 
nou a po zbytek zimy muZete trénovat skoro zadarmo. 





Malo arealu 

Ale abych tu nedélal mnoho povyku pro nic, povim 
jak to ve skute€nosti s touto hrou je. Pfedevsim jsem 
ji testoval bez oné infra hole, Cehoz je mi docela lito, 
urcité by to stalo za to. Ale i bez ni to neni Spatné. 
Tak tedy, hra je obsazena na dvou CD, coz se mize 
zdat divné, ale jesté divnéjsi je fakt, Ze na kaZdém je 
pouze jeden areal, i kdyz by se tam veSly nejméné 
dva. Tento nedostatek se autofi snazi zlikvidovat vy- 
davanim dalsich data CD, ovSem opét systémem 1 

CD = 1 areal, ale co kaZdy musi néjak vydélavat. Zas 
ale na druhou stranu 650 MB se da na jeden areal 
vyuZzit velice dobfe. A jak nazev napovida, CD je zapl- 
néno obrazky. Nékdo z autorského tymu si dal tu pra- 
ci a pofidil tisice fotografif z kazdého aredalu. No a ty 
se pak zdigitalizovaly a vysledek je na snadé - tuny 
obrazké v rozliseni 640x480, které se snazi navodit 
co nejrealistictéjsi atmosféru. Jak se jim to podafilo 
se dozvite ale az za chvili. 





Zadni souperi 

Zpo¢catku to vypada na klasic- 
ky golf, minim tim moZnosti 
tréningu patovani ci Uvodniho 
uderu a samozfejmé volba za- 
hrat si vsechny jamky. Navic se muzete dozvédét par 
informaci o arealu. Pfed vstupem do néj vas ceka 
dalsi prekvapeni v podobé soupe7yé. Zadni tu totiz 
nejsou, musite budto hrat sami nebo s kamaradem, 
pocitacovy protivnik zde nen{. No to se ale da pfe- 
kousnout (jaduuu), ostatni volby jsou jiz O.K. (obtiz- 
nost, sila vétru, pocet mulligand...). Pak jiz muZete 
vstoupit na travnik Harbout Town Golf Links a zjistit 





dalsi zménu. Vami 
ovladaného hraée ne- 
vidite, protoze jim jste 
vy sam, néjak vam tu 
infra hdl vnutit musej 
no. Zatim se ale bu- 
dete muset spoleh- 
nout na vasi fantazii, 
protoze odnékud vyle- 
tivSi mi€ek vas asi do hry moc nevtahne. Naopak pl- 
na fakt je lista v dolni Casti obrazovky, ze které se 
dozvite upIné vsechno (vzddalenost k jamce, silu 

a smér vétru, Cislo jamky, Cislo vasich bot apod.). 





Picture Perfect Golf 
Sport 





Gratika 80 Hudba 00 Zvuk 40 
Vyrobce: Empire 

Minimum: PC 386, 4 MB RAM, ds CD 

Testovano na: PC 486/40, 8 MB RAM, ds CD, SB 





Ovladani odpald je v pohodé, mUiZete jej provést jak 
mysi tak klavesnici, ale s jejich UspéSnosti to je uz 
horsi. Ne Ze by bylo vétsim problémem zvlddnout 
false Ci se trefit rovné, stadi jen trocha tréninku, ale 
mam pocit, Ze mé pocita€ nema rad. Dam pfiklad: 
Fouka vitr zleva, rychlost 10. Trefim se pékné rovné, 








vitr mi to odfoukne. Na fadé je kamo§, 
smér i rychlost vétru beze zmén. Odpali 
trochu doprava a vitr nic. Nebo mam vitr 

v zadech, tak dam men§i, ale leti to malo, 
vitr mi vabec nepomohl. Zkratka mam po- 
cit, Ze si ze mMé nékdo déla srandu. Jesté 
ze si mohu kdykoliv vyvolat statistiku nebo 
pohled na celou jamku, alespof vidim, jak 
jsem na tom Spatné a proc. Kazdopadné 
par Udery se propracujete na green a tak 
zakonéite svou prvni jamku. Drive ci po- 
zdéji se dostanete k jamce osmnacté 

a prvni areal zdarné dokon¢ite. Protoze 
zadna zavéretna gratulace se nekona, mi- 
zete se prestéhovat na areal druhy. 


Coeur d'Alene 

Toto francouzsky znéjici jméno patii jedno- 
mu jezeru v Idahu a zaroven asi nejkrasnéj- 
simu golfovému aredlu v USA. Mé nezbyva 
nez souhlasit, protoze jednotlivymi fotogra- 
fiemi jsem se napoprve jen kochal, misto 
abych hral. V jednu chvili jsem dokonce 
mél chut prolézt monitorem, abych si tam 
mohl zahrat (a pritom jsem nemél u sebe 
ani jednu golfovou hil, to jsem naivka, 
co?). Zvlast pékna je jamka ¢trnacta, kterd 
ma navic ojedinély plovaci green. Tady se 
sice mimo micku nic nehybe, ale to je de- 
tail. A jesté k tomu vypadaji vSechny gree- 
ny stejné, takze z toho nebudete mit skoro 
nic. A slibované digitalizované nezvuky vas 
asi také prilis neohromi, protoZe trivtefino- 
vé ptaci pipnuti jednou za dvé jamky, zvuk 
pro odpaleni miéku a par mluvenych slov 
neni na cédécko zrovna moc. O hudbé se 
zminim jen kratce - neni. TakZe je vidét, ze 
hlavnim nedostatkem je honba za mamo- 
nem, protoze jinak autofi mohli dat na jed- 
no CD minimalné dva aredaly a jesté si tro- 
chu pohrat se zvuky a rad@ji i s celou hrou. 
Treba je to pristé prejde. 

% Lewis 
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~ DR. DRAGO'S mancar CHASE | 


PC-CD 


Vazeni pratelé, je tady velka Sou. 
Ano, zavody po staré dobré 
Evropé a okoli zacinaji. Pripou- 
tejte se, losuji cilové mésto. Jaké 
jenom bude? Pomalu se nas 
jednoruky bandita zastavuje - jé 
a jsou to téstoviny, co to melu. 
Je to Pafiz... Ale to uZ vyrazi na 
trat nejvétsi favorit zavodu 

Ano, a pravé 
se zastavil. Bohuzel daleko se 
nedostal... 


Sazky a dostihy, ale na monitoru 

| takto néjak by se dal napsat uvod do této 
hry. Protoze je vsak moc strohy, vysvétlim 
vam, o co viastné tady jde. Hrali jste nékdy 
stolni hry ,,Sazky a dostihy” nebo ,,Mono- 
pol”? Pokladate si otazku proc? Tato hra je 
totiz vérna kopie téchto dvou velice vydare- 
nych stolnich her. 

Po spusténi hry si vyberete postavicky, mu- 
ye hrat az osm hraé, nebo je mozné kom- 
binovat protihra¢e s pocita¢em. Maji prive- 
tiva jména jako Helmut Pohl, Vera Gruise, 
James Fond, ale také Mikro Mawasaki. Ve 
vybirani tvafi se rozeznavaji tri polohy. Prv- 
nf poloha je prazna, to znaci, Ze tato po- 
stavi¢ka se hry nezuéastni. Druha poloha je 
zrcadlova tvaF, coz znamena, ze oviadani 
povede pocitac. A do tfetice jsou to nor- 
malni tvafe, které davaji najevo, ze se své- 
rujf do rukou horlivym hractim. 

Primo ve hfe se pohybujete auticky po 
mapé Evropy. Ta je rozdélena cestami, 
po kterych samoztejmé kdyz uz nic, tak 
alespon jezdite. Dale muzete vyuzivat tec- 
kované ary, ty zase predstavuji leteckou 
dopravu. Vas tah se zacina panelem, na 
kterém jsou mimo jiné i polozky jako: losuj 
tahy, pouzij kartu, zvétSen{ obrazu, region, 
statistika, hlavni menu. Piimo ke hfe vSak 
pouzivate jenom losovani a karty. Pri zada- 
ni toho prvniho se na monitoru objevi au- 
tomat nemalo podobny jednorukému ban- 
ditovi z televizni hry Bingo. Tady vsak piné 
zastupuje kostku (také mize vylosovat 1-6 






















14 excalibur 


taht). Se svym hraéem se pohybujete po rizné zbar- 
venych politkach, pricemz kazda barva znamena ne- 


co jiného. Tak treba modra zna¢i, Ze jste vyhrali peni- | 


ze, bila zase, Ze mzZete skupovat podniky, které se 
na tom misté nachazeji, Zluta je vyména karty nebo 
ziskani nové, na hnédém poli¢ku musite konstatovat, 
¥e se vam ponékud ztencilo konto a posledni fialova 
zase slouz{ ke koupi nebo prodeji tolik potfebnych 
karet. Potom jsou tady dodatkova poli¢ka. Srafovani 
znati, Ze se nachazi ve velkém mésté (je jich tady ko- 
lem 50), z kterého se mize stat po vylosovani i cilo- 
vé. Poslednim polickem je hnédé ohranicené bilym. 
Toto je pro hru nepotfebna Cast, ktera ani neubere 
tah. Jeji funkce je vyukova. Po obsazeni tohoto pole 
se objevi na obrazovce fotka s informacemi o misteé, 
na kterém se nachazite. Je tam tfeba bronzova socha 
Hanse Christiana Andersena, Aténska Akropolis, Lon- 


DR. DRAGO’S MADCAP. CHASE 
Strategie pro déti 


Gratika 80 Hudba 70 Zvuk 70 
Vyrobce: Blue Byte, 1995 
Minimum: PC 386 DX/33, 4 MB RAM, VGA 256 barev, CD ds, 
zvukova karta, Windows 3.1 
Doporuéeno: PC 486 DX/33, 8 MB RAM, VGA 256 barev, SB, 
CD ds, Windows 3.1 a vys 
Testovano: PC 486 DX2/66 PCI, 8 MB RAM, SVGA, SB 16ASP, 
CD ds, Windows 3.11 


dynska hodinova véz (vite, Ze je vysoka 97,5 metru 
a hodiny na ni maji prémér 8 metri) nebo Atomium 
v Bruselu. Takovych informaci je tam habadéj. Dalsi 
hybnou silou hry jsou hern{ karty. Slouzi na znesnad- 
néni Zivota protihraciim - m&zZete mu porouchat jeho 
samohyb, zavafit motor nebo ho tésné pred cilem ne- 
chat balénem odvést na UpIné jinou stranu mapy. 
Dali mozZnosti je vlastni vypomoc kartami. Odletite 
balonem, jiné losovaci automaty s vétsimi vyhrami - 
takze najednou miizete vylosovat treba az dvacet ta- 
ha, Santa Klaus vam doveze néjaké prfekvapeni, mu- 
zete vynechat tah a jiné zajimavé funkce. 


Byznys 
ee i do obchodu vas hra zatahne. Mizete ku- 
povat hotely, restaurace, zoo, chemické tovarny, ban- 
ky, ale i fotbalové kluby, cirkusy... V tabulce, ve které 
se provadi obchodni transakce, jsou v poslednim po- 
liéku napsana procenta, ktera 
jednotliva nové koupena Zafi- 
zeni vydélaji. Ale nemusi se 
vratit vabec Zadné penize. To 
v pripadé, Ze vas pékny a pro- 
sperujici podnik znici néjaka 
fea popletena prirodni pohroma. 
Micah Pokud pfijdete néjakym zpu- 
ake | sobem (t&ch je dost) o penize 
5 nasvém konté budete muset 
svij majetek rozprodavat. 
Ve hfe uplatnite i rychlé mys- 
lenf. Protoze v pfipadé, ze 
nevykonate svij tah do urci- 
tého ¢asu, ozve se zvuk, kte- 
ry velmi pripomina zvonéni 
budiku a v nasledujicich se- 


ce DUBLE ‘ a S 





kundach bude vase konto klesat sekundu za sekun- 
dou. Ale nebyla by to hra, kdyby nam hractim autofi 
nepripravili celé mnozstvi Uskal/. Nejvétsi problée- 
mem je dr. Drago. Ten kdyz se za vas zavési a nema- 
te nahodou antidragovou kartu (abyste ho pfihral na 
protihrace) pripravi vas zanedlouho o vse. Drago 
pouZiva troji zptisob cestovan/. Bicykl a lodicku, ra- 
ketové auto a letadlo nebo vzducholod. Podle toho, 
jaky ma dopravni prostfedek, takovou rychlosti vam 
ubyvaji penize, pficemz vzducholod je nejsilnéjsi. Ale 
ne jenom zakefny Drago se snazi uSkodit, kde se da. 
Jsou tady treba prirodni katastrofy jako snéhova va- 
nice (Cumél jsem jako moucha Puk, kdyz se najed- 
nou uprostfed ¢ervence pfivalila vanice a Zavéj mi 
zabranila pokracovat v cesté), bourky, slunce. Stalo 
se mi dokonce, Ze se mi najednou pred autem otev- 
rel kanal, vysko¢il z néj néjaky pobuda a ukradl mi 
dvésté tisic a stérace. 

Celou akci horlivé doprovazi reportér, ktery Zivé keca 
do svého mikrofonu a tim pfinas{ nejnovéjsi zpravy ze 
zavodu. Nezminil jsem se ale, co je vubec smyslem 
celého toho pachténi. Musite dojet do cilového més- 
ta, ale neni to tak jednoduché. Pres vSechna Uskalli je 
potieba, aby vam vysel konecny tah presné na to po- 
l(cko, na kterém se dotyéné mésto nachazi. Odménou 
vam bude ne pfilis vyvedena animace vitajiciho mésta 
a néco pres sto tisfc penéz. Potom nasleduje dals/ lo- 
sovani cilového mésta a tak to jde dokola. 


Z druhé stranky 
Grafika ve hfe je velmi roztomila. Povrch maticky Ev- 
ropy je prokreslen do detailti. Co je vSak velké plus 
pro hru, to je, Ze Slape v nékolika rozlienich. Vyrob- 
ce v piiruéce uvadi 640x480, 800x600 a 1024x768. 
Pri rozligeni 640x480 je grafika pfijatelna, ale kdyz 
zapojite zoom, zjistite, Ze v rozliseni 320x200 (né- 
kdy déla toto 
rozliseni problé- 
my) je hra velmi 
hranata. Dale 
jsem zjistil, Ze 
bez problému 
hra bézi 
iv 1152x864, 
na to vak uz 
potrebujete 

= , alespon 486 
DX2/66. | pfi této konfiguraci se sem tam stane, Ze 
néco ,zadrhne”. Samoziejmé, Ze hra bézi i pri 
1280x1024, ale jenom v 16 barvach a je velmi po- 
mala. Jinak animace az na nékteré detaily jsou velmi 
povedené a na obrazovce se kromé domd, stromu 
a cesty hybe snad vie. Ponorky se potapéji, lodé plu- 
ji, na mofi skacou létajici ryby, lidi tancuji, fotbalista 
si kope micem, rybaf spi (ten toho asi moc nenapo- 
hybuje) a bafa si svoji dymku, sem tam se stane, Ze 
nékdo vykoukne z okna a tim vyéet ani zdaleka ne- 
koné{. Animacim se da prosté vytknout jenom velmi 
malo. Podobné jsou na tom i zvuky. Protoze skoro 
vsechny animace maji sviij zvukovy doprovod - krava 
bu¢i, slepice kokodakaji, lod’ houka... Jenom jedno 
vytknu zvukéim a to, Ze vyuZivaji midi prehravac. 
V praxi to znamena, Ze pokud je ovldda¢ pro midi 
$patné nainstalovan nebo tak néco, nadélaji vam 
zvuky nemalo problém& a windows to bude dopro- 
vazet hlaskami typu error midi. K hudbé nemam prfi- 
pominky. Z reproduktorti se Sinou pékné melodie Se- 
desatych let. 


VSechno do kupy. 

Kdyz to vechno dame dohromady a promichame, 
zjistime, Ze nam z toho vypadne vcelku slusna hra. 
Pro jednoho hraée s podcita¢em za chvili nudna, pro 
vicero hraét: perfektni zabava. Musim vSak dodat, ze 
tato hra je délana hlavné pro déti ve véku 10 - 15 
let. My star8i si snad radéji pockame na néjakou 
dobrou strategii. Jedno je vsak jasné - lidi od Blue 
Byte se snazili. 

% Viapon 
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Virtua Chess 


PC-CD 
Viadimir Ponechal 


Protoze se pocitace staly nositeli her 
vseho druhu, nemdZe chybét ani tak sta- 
ra a dobra hra, jakou Sachy bezesporu 
jsou. 


Jak to s hrou je 


Firma Titus prinesla na pocitacovy svét nové Sachy. 
Hned v uvodu vsak musim podotknout, Ze Zadné pfe- 
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vratné zmény ve hfe nenastaly. Potrebné zdalezitosti 
jsou rozvrzené do oken, stejné jako ve Windows. 
Standardnich oken je pét. Prvni je hraci, na které se 
koukate z nadhledu. Je tady také prostor na ukladani 
vyhozenych figurek a listing taht. U dobrého Sachu 
nemohou samozfejmé chybét hodiny, které neupro- 
sné pocitaji (odpocitavaji) €as na pfemySlen/. Ty se 
daji pfepinat v rezimy manual a digital. Poslednim 
polem je tabulka, v které mize hra¢ sledovat myslen- 
kové pochody pocitaée (tahy, které pocita¢ zkouma - 
ma li nebo nema vykonat tah. Tato metoda se pouzi- 
vala uz u starych osmbitt). Jak jsem uz na zacatku 
podotkl, okna jsou fesena jako ve Windows. Tim pa- 
dem je mUujzete zavirat, zvétSovat - zmensovat nebo 

s nimi pohybovat dle vlastni potireby. 


Taktika aneb jak s pocita¢em vybabrat 

Hral jsem tento Sach néjakou dobu a pokouSsel jsem 
se zjistit co nejvyhodnéjsi taktiku, ktera by dovedla 
pocitaé obelstit a tim padem ho polozit na lopatky 
(mat). Prvni moje snaha byla obranny systém. Snazil 
jsem se neutocit a spise se drzet v pozadi. Odpovidal 
jsem jenom nékolika vypady. | malo zkuSenému $a- 
chistovi musi byt jasné, Ze to neni spravné. V tomto 
pripadé jsem se o tom presvédcil také. Pocitaé si mé 
pomalu otukaval a nékolika dobre premyslenymi tahy 
mé donutil udélat chybu. Potom bylo jenom otazkou 
casu, kdy prijde tvrdy mat. Druha taktika byla prudce 
utoéna. Po par tazich jsem donutil udélat pocita¢ ra- 
du chyb. BohuZel toto neni také to pravé ofechovée. 
Pro tento systém hrani je potfeba rychlého premysle- 
ni a samozfejmé se nevyhnete chybam. Mozna si ted 
polozite otazku: ,, Tak jak vabec?”. Musim pfiznat, ze 
nejvic se mi vyplatila (na tyto Sachy) taktika rychlého 
rozehranf (tj. vyhodit pocitaci co nejvice figurek 

a nejlépe je mu odkryt krale. Ale pozor, stalo se mi, 
ze mj computer udélal schvalné nékolik trapnych ta- 
hu, klidné se nebal prijit o damu a potom mé nemile 


Virtual Chess Board 


prekvapil ze zalohy) a potom staci 
dordzet na jeho sestavu (vétsinou 
se snazi skryt krale za hradbu svych 
figurek). Dost dobré je také davat 
neustale Sach, ale pozor na chyby. 


Vybaveni a ovladani hry 
Virtua Chess (VC) je komfortné 
udélana hra. Svédci o tom i vyse 
popsané Windowsovské okna. Po 
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stlaceni pravého tlacitka na mysi se objevi ve vrchni 

casti pas s prikazy. Tady najdete riizné zajimavosti. 

VC disponuje nahravanim nebo nacitavanim Sacho- 
moznost hry po modemu 


| 5 Gratika 80 Hudba O Zvuk 10 


Vyrobce: Titus, 1994-5 

Minimum: 386 SX/16, 4 MB RAM, ss CD 
Doporuceno: 486 DX, 4 MB RAM, qs CD 
Testovano na: 486 DX2/66, 16 MB RAM, SB, ts CD 


VirtuaC hess 
Sachy 








vych partif. NemGZou samozfejmé chybét predem vy- 
tvofené rozehrané partie, které clovéka velmi dobre 
protrénuj/. Dali moZnosti, ktera se osobné libila (ne, 
ze bych ji moc potfeboval), poslouzi hlavné slabsim 
hractim. Je to vraceni jednotlivych taht dozadu. Po- 
muze vam to pri chybach, které neradi natropite. Hru 
jednoduse vratite zpatky o libovolny pocet tah. Ta- 
kovych potrebnych moZnosti je ve hfe mnoho. Zmi- 
nim se jesté o tom, Ze hra se da dobye hrat i po mo- 
demu. 


















Grafika ve hie 
Tato polozka si zasluhuje vytecnou. Co se 

tyce grafiky, tak se autofi vskutku snazili. 

Nejde tak ani 0 propracovanost a prokres- 
lenost, ale o pékné uspofadani, rozvrhnuti 
a rozmisténi jednotlivych komponentt. Uz 
se sice stava normalnim, ze hra Slape (nej- 
lip chodnik) ve vicero rozliSenich, ale neda 
mi, aby jsem nepodotkl, ze VC to dovede 

téz. A to hned v nékolika rozliSenich. Nej- 
nizsi je 640x400 pres 640x480, 800x600 

po 1024x768. Pritom autofi nezapomnéli 

ani na uZivatele slabSich strojd. Rozliseni 

640x400 si muZete nastavit s 16 barvami. 
Pokud si racite zahrat 3D, nebudete zkla- 

mani. | kdyz tento typ hry je trochu nepfe- 
hledny. 


Prirucka a manual ke hie 

Kazda dobra hra, ktera za néco stojf by mé- 
la mit manual. Jinak to neni ani u VC. Na 
prvni pohled se z krabice bude na vas 
usmivat vcelku tlusta prirucka. Zdani vsak 
klame. Je totiz rozdélena na pét Cast - fedi. 
Francouzstina, anglictina, ném¢ina, Spanél- 
Stina a italstina (boze mj, to je fed), je- 
nom ¢éestina chybi, (Nevim proé se firmy, 
které vyvazeji hry do zahranici, nesnazi 

o preklad alespon pfirucky v té které redi.) 
V téchto péti fecech dokaze komunikovat 

i pocita€. Co mé vSak zarazilo, je, Ze Cast 

s pravidly je maximalné odflaknuta a tak 
vypada cela pfirucka. 


Zaverem 

Kdyz to vSechno shrnu, dojdu k zavéru, Ze 
VC je dobry Sach. Hra, to jako Sach, dovede 
dobfe otestovat vase schopnosti a asi bu- 
dete potfebovat dost tréninku, aby se vam 
podafilo porazit pocita€ pokazdé, kdy si za- 
manete. Jedno vsak dodat musim. Autofi si 
mohli pohrat trochu vice s propracovanosti, 
vzdyt hratelnost neni vSechno. 

% Viapon 


Poznamky Roger T.:: 

Pocitaé jako protivnik pUsobi nervoézné. 
Zatimco ve starSich verzich Sach tahl po- 
Cita€ okamzité, VC si davaji nacas a dlou- 
ho premySleji. Je to sympatické gesto, 
protoze hrac pak neztraci sebevédomi. 
Celou dobu hry jsem usilovné premyslel, 
proc se viastné jmenuje virtua. Otacet Sa- 
chovnici se neda, pohledy také nejsou 
Zadné specialni (oproti Virtua/ Pool). Tak 
nevim. Vzpomenhme jenom Chessmaster 
2000, Battle Chess nebo Chessmaster 
3000, kde se také dalo pfepinat mezi 

2D nebo 3D pohledem a také si nefikaly 
virtualni. 
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1944 ACROSS THE RHINE 


= PCCD 
Vladimir Ponechal 


Je rok 1944. Evropa se zmita 

v kfecich 2. svétovée valky. Spo- 
jenci oteviraji zapadni frontu 

a fasistické Némecko pomalu, 
ale jisté prohrava. Vadce Adolf 
Hitler doufa a se snahou zoufalce 
se pousti do novych a novych bo- 
ju, které jenom oddaluji tak po- 


wrw 


tupnou porazku Treti rise. 


Ano, druha svétova valka. Kdo nezbystri, 
kdyz slyS{ tento pojem? Pravé o tomto ob- 
dobi se toho moc namluvilo, naspekulova- 
lo, napsalo. Pocitaée nezistaly samozfrejme 
také pozadu. Pamatuji, jak jsem si na své 
Atari XE dones! strategickou bombu Theat- 
re Evrope. Miluji strategie a tato mé také 
chytla. Ale doba jde dal a né jenom strate- 
gie se tvori na pocitace. S pribyvajici rych- 
losti ,domacich maSinek” se vyvijeji cim 
letecké, nejvdécnéjsi pole pusobnosti soft- 
warovych firem, které se zabyvaji tvorbou 
simulatord. Jenze najdou se i tvdrci, ktefi 
nezapomenou, Ze cae 
ve valce nebojovaly : 
jenom letadla. 
Mozna i proto 
vznikl simulator od 
jedné z nejpfednéj- 
Sich firem Micro- 
prose. Jedna se 

o simulator tanku, 
ktery obohacuje 
Spetka strategie. 
Ale nebudu pfedbihat a za¢nu pékné od 
zacatku. 


Knihy v krabici aneb je to tezké 
Prvni co vas na hie velmi mile pfekvapi, 
jsou dvé pfirucky. Jsou z kvalitniho kfidove- 
ho papiru a kazda ma kolem stopadesati 
stran, coz urcité neni tak malo. Jedna slou- 
zi jako manual pro hru a druha dopodrob- 
na rozepisuje nékteré akce a stroje (tanky, 
obrnéné transportéry, protitankovou tech- 








niku) z druhé svétovée valky. Hlavné manual 
Zaujme svou propracovanosti. Mate tam 
snad vse, co se tankti tyée. Nechybi ani ta- 
kové detaily jako ukazatel vypocté nejlepsi 
praibojnosti granatt, vypocet vzdalenosti 
na zasazeni cile nebo zaméfovaé pro délo. 
Ten je rozepsany a dokonce rozkreslen do 
podrobna (divili byste se, jaky problém je 
dobfe zaméyit a zasahnou tank). Je tady ta- 
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ké mnoho obrazki& ze zapadni fronty a nechyb/ pod 
nimi ani popisky, které pfipadného uZivatele pouci, 
ke které divizi ci armadé ten ktery tank patti, pripad- 
né jaké je jeho cténé oznaceni (je tam treba fotka 
Shermana ze 4 obrnéné divize nebo Panter v Arde- 
nach). Samozfejmé, Ze jsou tady i technické paramet- 
ry a jiné zaleZitosti tykajici se softwarového vybaveni 
ci nevybaveni hry. 


Instalace 

Uz dlouho jsem nevidél hru, ktera 
by poskytovala takovy komfort pfi 
instalaci na harddisk. Hra vSech- 
no, co vyzaduje, vypise na obra- 
zovku a porovna s parametry, kte- 
ré poskytuje pocitac. V pripadé, 
ze néco hfe nevyhovuje, upozorni 
na to uZivatele zvyraznénim. Dalsi 
véci, ktera potési, je moZnost pro- 
vozu hry pii ruznych rozlisenich. Dovede bézet 

v 640x480, 800x600, 1024x768, 1280x1024. Hlav- 
né posledni dvé jsou tak pro Pentium na 100 MHz 

s 16 MB RAM. Pomalejsi stroje se dost potrapi (scro- 
ling a prokreslovani (1024x768) Slapou v dostatecné 
rychlosti ina mé 486 DX2/66, ale s prepocitavanim 
jednotlivych Urovni nebo nahravanim nove mise je to 
hor&i). S hudbou a zvukovymi efekty je hra také vyho- 
vujici. Poskytuje fadu oviadact, dokonce i na méné 
rozsifené karty. Takze majitelé levnéjsich zvukovych 
karet se nebudou muset spoléhat na domnélou kom- 
patibilitu se standardem. 
Cim mé dal pfekvapil in- 
stalacni program je, ze 
poskytuje moZnost insta- 
lace jenom nékterych Casti 
hry. TakZe pokud mate 
malo mista na harddisku, 
mtizete nainstalovat je- 
nom hudbu, animace, ne- 
bo mapy hry. A pokud 
mate dost mista, nainsta- 
lujete si celych 91 MB. 
Hra je samozfejmé potom 
rychlejsi nez z CD. 


Hra sama 0 sobé 

Po naistalovani a nastave- 
ni potfebnych parametrt 
se mize pfrejit k viastni 
hfe. ProtoZe se autoyi sna- 
Zili udélat co nejdokona- 
lejsi simulator tanku, je 
hra protkana riznymi ikonami a tlacitky, které vam 
davaji na vybér a vétvi hru do co nejdetailnéjsich 
moznosti. Toto vsechno zacina vybérem, jestli racite 
vstoupit do sluzeb americké Armor nebo némecké 
Panzertruppen. Jen tak mimochodem, tato Cast je 
udélana velmi originalné. Jste v zakopé a nad vami 
vybuchuji bomby, granaty a co ja vim co jesté. Hru 
bych dale rozdélil na dvé ¢asti. Budto se budete kou- 
kat, nebo budete hrat. Ta prvni volba zapficini, Ze se 





na obrazovce objevi mapa Evropy. Potom staci jenom 
navolit divizi a po povrchu mapy se za¢ne pohybovat 
sipka, ktera za sebou nechava stopu. Pripadné boje 
se zvyrazni tim, Ze Sipka zastavi a zacne to pred ni 
vybuchovat. Je nutno podotknout, Ze se jedna o boje, 
které se ve skutecnosti udaly. Ta druha moznost po- 
kracuje navolenim hodnosti, a proto se muzete stat 


1944 ACROSS THE RHINE 
Simulator 


Grafika 80 Hudba 60 Zvuk 75 
Vyrobce: Mikroprose 
Minimum: PC 486 DX/33, 4 MB RAM, double speed CD, 
zvukova karta, SVGA 
Testovano na: PC 486 DX2/66 PCI, 8 MB RAM, double speed CD, 
SB16 ASP, SVGA 


u American 
od serzanta 
po majora 

a u fasistt od 
unteroficira 
po majora. 
Podle hod- 
nosti potom 
zalezi, jesli se 
stanete veli- 
telem tanku, 
jednotky, ne- 
bo pluku. Ve hfe maiZete hrat budto bitvu, ktera se ve 
skutecnosti stala, nebo si mtizete v polozce ,,Builder” 
sestavit vlastni. Pred kazdou bitvou mate moznost 
preorientovani, pomichani ¢i zménéni jednotlivych 
stroja: ve vasi malé armadé. Tato polozka je velmi 
propracovana. Fasisté maji k dispozici pfes padesat 
raznych vojenskych zafizeni. Od lehkych dél pies le- 
tadla az po tézké tanky (FlakPanzer, Tigr, Panter...). 
Americané samozfejmé nemohou byt pozadu se svy- 
mi vice nez ctyficeti druhy jeept, tankd (lehky tank 
M5A1 Stuart nebo fada tanki Sherman) a letadly (le- 
gendarni Mustang nebo Thunderbolt). Na obrazovce 
mimo jiné vidite také cernobilou fotku vojenského za- 
rizeni, které zkoumate. Nechyb/ ani rotujici 3D po- 
hled na vojenskou techniku a technické parametry 









































(rychlost, pancéfovani, akcni radius, 
hmotnost, munice...). Samozfejmé je ve 
hfe i takovy detail, jakym je nastaveni 
smrtelnosti, mnoZzstvi paliva nebo munice. 
Po spuStén/ vybrané a nastavené bitvy si 
budete muset chvili pockat. Pocitaé neu- 
stale taha z harddisku a prepocitava co se 
da. 


Kdyz dohrabe, tak se jede 
Po prepocitavani se na monitoru objevi tri okna 
a tabule s nastroji. V levém hornim okné vidite ma- 


AUTO 


pu s barevné rozliSenymi ikonami, podle toho o jaky 
vojensky stroj se jedna. V pravém hornim rohu mu- 
zete najit dalsi mapu, ktera vSak zobrazuje bojové . 
postaveni techniky. Zalezi jen na vas (a na vykoné 
vaseho pocitace) jaky zoom mapy pouZijete. Tretim 
oknem je koneéné tank. Autofi si pri tvorbé této hry 
vzali priklad z Windows. Okna se daji zvétSovat 

a premistovat podle toho, jak vam to vyhovuje (bo- 
huzel dost omezené). Ale vratim se zpatky k tanku. 
Jizda tankem ptsob/ velmi prirozené. Velitel, to jako 
vy, Ma moznost se koukat ze tFf stanovist. Prvnim je 
kulomet na vézi. Pokud vam dosla munice do déla, 
nechcete granaty plytvat na péchotu nebo si chcete 
zkratit dlouhou chvilku, mGZete vyuzit kulomet. Je 
samozfejmé, Ze je blbost sfilet kulometem do nepfsa- 
telského tanku. Zkusil jsem to jednou a nedal si fict. 
Ba naopak, vysvétlil mi, Ze si nepreje, aby jsem mu 
tykal a skonéil jsem nepékné. Narozdil ode mné to- 
tiZ nepouZil kulomet. Dalsi moZnosti je véz. Tady, 
jak jinak, zaméfrujete neprdatele. Hra je tak propraco- 
vanda, ze rozlisuje pouzitou munici. Mazete pouZit 
trfStivé (na péchotu) nebo pribojné (protipancérové) 
granaty. Zvedani hlavné déla nemiiZe chybét a sa- 
mozfejmé toceni vézi také ne. Misto fidice je tfeti 


a posledni moznost/. Tady je oviadanf{ v rukach uZi- 
vatele. Zalezi jenom na vas, jestli pouZzijete sebevra- 
Zednou jizdu s vykfikem ,,zaa vlddddast” a nebo bu- 
dete taktizovat. V dobé vasi nepritomnosti na 





kterémkoliv stanovisti se vSechno vykona- 
va automaticky. 

Vedle tohoto okna najdete jesté maly ovla- 
daci panel. 


Co jsem vidél, slysel a jak to vezmu 
Grafika simulatru je vic nez piijatelna. 

V otevreném prostoru toho moc neuvidite, 

ale jen co se dostanete do mésta nebo né- 
kam mezi domy, muZete konstatovat, Ze 





autofri se vazné snazZili. Velmi se mi libil 


dést, ktery pUsobi dost dobfe a jesté zvysu- 
je uz dost velkou atmosféru. Zimni obdobi 
ma také své kouzlo, ale bohuZel na nékte- 
rych mistech ptsob/ dost kostrbaté. 

K poslouchani ve hfe je dost efektt. Kazdy 
ukon ma svdj zvuk. Treba strélba kulome- 
tem ci délem, otaceni vézZi, nabijeni déla... 
Dobré jsou i vykriky kolegt pri naletu nebo 
hlaSeni velitelG jinych tankd. 

Kdyz si to tak vezmu, vznikl solidn{ simu- 
lator tanku, u kterého si nejenom zahraje- 
te, ale budete Sokovat své kamarady infor- 
macemi typu ,,fasisticky tygr byl tezky 40 
tun a jeho maximalni rychlost byla 38 
km/h”. 


Minusy 

Téch moc neni, ale bohuZel se najdou také. 
Za prvé. Po delsim Case zacne jizda v okné 
dost unavovat, az se stane doslova otrav- 
nou a nezdbavnou. Za druhé. Stalo se mi, 
a nejednou, Ze mi prestaly fungovat tlacit- 
ka na mySi. Neni to moc velky problém, zé- 
Stava jésté porad klavesnice, ale proc by 
mys méla zlobit? Za treti. Tak hrozné naro- 
ky na hardware urCcité odradi mnoho po- 
tencionalnich kupujicich. 


P.S.: Mozna, Ze se nékomu z vas bude 

zdat, Ze jsem se v této recenzi malo zaby- 
val opisovanim simulatoru tanku. Bude to 
asi proto, Ze celkovy dojem ze hry ptsobj 





trochu propletené. Mam totiz takovy po- 
cit, Ze se autofi ani nesnazili o vytvorenf 
kvalitniho simulatoru, ale sp{se o poskyt- 
nuti informaci o zapadni fronté. Necht je 
to jak chce, ale povedlo se jim oboji. 

% Viapon 
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Hraée vidite ze zadniho pohledu. Vpravo uréujete vychylenim koule po oblouku silu vrhu. Jestlize chcete 
zménit kouli, nastavite jakoby nejmenéi silu a koule se vyméni za tezsi. Postavou hraée muzete pohybovat 
v celé Siri drahy a po stisknuti se zatne po draze pohybovat mala Sipka. Tuto Sipku zastavite stisknutim 

a v tomto sméru se pak koule pohybuje. Toto je jedina véc na celé hie. Trochu smutné, ze? 





TEAM17 


Kdekdo si jist@ stale udrZuje v paméti velmi 
oblibené hry jako Alien Breed, Tower As- 
sault nebo néktefi i Ultimate Body Blows. 
Tyto hry spojuje jmeno TEAM17, svého Ca- 
su jedna z lepich firem, které tvorily hry na 
Amigu. Po zufivém nastupu stroju PC se 
objevily konverze i na této platformé. A to 
zasluhou firmy East Point Software, ktera ty 
nejzadanéjéi hry prevedia na PC. Jak tyto 
konverze dopadly, ponecham Vasi uvaze, 
ale dle mého nazoru jsou na Amize hry od 
TEAM17 vzdy o malinko lep$i, ale k tomu 
pozdéji. 


KINGPIN na PC a Amigu 


Dnes mam mozZnost, porovnat primo tu sa- 
mou hru na PC a Amigu zaroven. Jedna se 
o hru Kingpin, arcade sports bowling nebo- 
li kuZelky. Po Arcade Poolu daléi ze série 
sportd. 

Nejprve bych chtél pojednat o hfe jako ta- 
kové a pozd@ji o odlisnostech na Amize 

a PC. 


Kingpin neboli kuzelky 

Slovo kuzelky, znamena piijemnou hru, ale také fyzic- 
ky vykon, Svih a sportovni um. Tyto pfedpoklady vsak 
mit nemusite pro hru Kingpin. Staci jen pocitac Ami- 
ga ¢i PC a jednotka CD-ROM. Spustite hru, rychle si 
vytvofite hrace nebo hracku, jestlize radi pozorujete 
zenské pozadi, a rychle na drahu. Vasim ukolem je 
koulf poslanou po draze srazit vsech deset kuzelek. 
Kazdy hra¢ ma v jednom kole (anglicky frame) 2 ho- 
dy. Cela hra pak 10 kol. Kdo ziska nejvice bodt - je 
vitéz. Neni to v8ak tak jednoduché: miZete si vybrat 
z péti koulf podle vahy: od lehké a rychlé osmiliberni 
az po Sestnactiliberni kouli, ktera vrzena predstavuje 
jedouci tank. Povrch také muize byt vice ci méne na- 
voskovan a koule se sta¢i vice doleva ¢i doprava. 
Kingpin usnadnuje také systém bodovani a tedy 
vsechny STRIKE a SPARE (Cisté zasahy v prvnim resp. 
druhém hodu) jdou mimo Vas. MtiZete si navic vybrat 
z vice druht her. Nejprve sam za sebe, s kamaradem 
ve dvojici, nebo ve druzstvu. S jednotlivymi druhy her 
se méni také systém bodovani, ale jak jsem uved jiZ 
vySe tento problém miizete sméle pfenechat progra- 
mu. Jako v opravdové hfe si muZete libovolné zvolit 
handicap, a udélat tak hru vyrovnanéjsi. 


[ FRAME } 





Po narazu kuzelky popadaji a automat-éisti¢ je odklidi a pripravi drahu k novému hodu. 
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PC 


Co Vas jist@ zaujme na prvni pohled je CD, na kterém 
je Kingpin dodavan. Obsahuje totiz Sest hratelnych 
dem na hry od TEAM17. Nejedna se vak o zadné 
nové nebo pfipravovane tituly, ale ofezané verze sta- 
rych her. Vcelku tedy nic moc. Samotna hra si ukrojila 
z celého CD-kolaéku asi jen 4 MB. Snad jedina véc, 
ktera mé na PC-verzi potéSila je, Ze TEAM17 nezapo- 
mnél ani na majitele karet Gravis Ultrasound. Kingpin 
bé#/ v rozli$eni 320x200, proto kuzeky a postava hra- 
ée maj{ trochu zubaté okraje. Po zasahu se vSak hra 

z nepochopitelného divodu pfepne do SVGA a Zo- 
braz{ porazené kuzelky. Toto pfepnuti trva nezane- 
dbatelnou dobu, proto ptisob/ rusivé a zdrzuje hru. 


BOWLING 
\ FRAME 14 


Jakmile je koule vrzena, obraz se priblizi smérem ke 
kuzelkam a vy ji mazete pohodiné sledovat v celé jeji cesté. 





Kingpin 
Sport 





Grafika 50 Hudba O Zvuk 18 

Vyrobce: TEAM17 

Minimum: PC 386, 4 MB, CD-ROM, nebo AMIGA A500-A4000, pro 
instalaci na HD 1 MB CHIP a 1 MB FAST 

Doporuéeno: PC 486 5X25, 4 MB RAM, Gravis Ultrasound/Soundb- 
laster 

Testovano na: 486 DX4/100, 8 MB, GUSMAX, 4x SPEED CD-ROM 





Amiga 

Verze na Amigu se od PC moc nelisi. Zvuky jsou stejneé 
az na feé, kterou Amiga verze neobsahuje. Grafika je 
jemnéjéi, ale to uz je dano rozlisenim Amigy. Jestlize 
spoustite hru z diskety, pri jakékoliv zméné nastaventi 
se nahrava znova. Doporucuji hru hrat z harddisku. 


Rozsudek 

Tato hra je jen pro opravdu zaryté kuzelkafe a fa- 
nousky kuzelek. Pro ostatni je nadmiru nudna a ne- 
pritazliva. Bude Vas stat spoustu Casu nez ziskate ta- 
kovy postfeh a zkuSenost, aby koule letéla tam kam 
mate naplanovano. Po strance zvukové si pfiznivci 
hudby vzdychnou, protoze zde neni ani trocha not 

a obéasné hlasky typu Draha 15 pripravena, které mi- 
mochodem pfednaisi ten stejny 
hlas jako v Alien Breed, nikoho 
neprilakaji. Chybi moznost hrat 
pies modem a po siti, coz 

u sportovnich her je vzdy chyba, 
protoze zahrat si s kamaradem 
je zcela néco jiného a ne kazdy 
véri objektivni vykon ,,pocitaco- 
vému hraci”. Kde jsou ty doby, 
kdy jsme pustili hru Indoor 
Sports a hrali kuzelky zcela jiné- 
ho charakteru a stoln{ tenis, Sip- 
ky az do rana. A to byly osmibi- 
ty. 

Jednoduché, misty az nudicf ku- 
zelky. DalSf narychlo vytvorena 
hra od Teamu 17. 

% TJjoker 
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| NISHIRAN 


ATARI ST, PC 


Zivot ve 22. stoleti nebude zZadny med. 
Osidli se spousta novych planet, které 
mezi sebou diive Ci pozdéji zaénou vést 
tvrdy boj kvali obchodnim trasam a poli- 
tickym zajmtm. Tehdy se bude jisté dayit 
vesmirnym piratidm a hlavné podivnym 


individuim, zvanym dobrodruzi, mezi néz 
REEL oset Komarek. 





' ye Tee = 
will i ‘ = 
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Ale vratme se zatim do souéasnosti. Ackoli to tak 
mozna podle uvodu vypada, nechci vam dnes pyed- 
Stavit Zadnou hru z nekoneéného cyklu strategi/, ale 
docela originalni akténi dungeon. A dokonce i pro 
ST! Firmicek, tvoficich hry pro tento systém, neni si- 
ce mnoho, ale kdyz uz néco stvofi, daji si zalezet 

a vysledek mnohdy ~otéSi smutné oko estéckafovo. 
A také jeho penézenku, vétsina produktd je totiz 
rozsifovana jako shareware. A to je pfipad i této hry, 
kterou vyslala do svéta zcela neznama spole¢nost 

Zz Francie, jejiz nazev by se dal volné pfeloZit jako 
,Francouzska tovarna na sny”. Ale nez si tuhle no- 
vinku dikladné rozebereme, pokusim se vam trochu 
priblizit jeji déj. 


Jak to vSechno zacalo 

Predstavte si, Ze se nachazite v case o par stolet/ 
pozdéji, na jedné z nescetné mnoha planet, které 
jste jiz procestovali. Nejste tu vsak kvili tomu, abys- 
te nachytali trochu bronzu a energie pod mistnim 
umélym sluncem, pfijeli jste sem na pani zdejsiho 
guvernéra. Ten ma pro vas ukol, ktery va8i dobro- 
druzné a ziskuchtivé povaze urtité prospéje. Jde pry 
oO malou sousedni planetku, kterou nazyvaji Dreni- 
um. Pfed ¢asem s ni veskery obydleny vesmir ztratil 
kontakt a nikdo nevi, co se vlastné stalo. Jeji byvaly 
viddce a tyran, Damato, nedavno zemiel a jeho dva 
dospéli synové, ctizadostivy Nishiran a moudry Lami- 
ran, se za¢ali prit o imperdatorstvi. Po mnoha tahani- 
cich zvitézil Lamiran a zvolil se za nového vladce 
planety, ale rozzureny Nishiran mu jesté nez nastou- 
pil do Unikové kapsle slibil, Ze to jen tak nenecha, 

a Ze se vrati a pfevezme moc. Jak to vypada, svij 
slib dodrzel, a to diiv, nez se cekalo... Ana vas ¢eka 
ta pfetézka uloha, totiz zjistit, jak se vlastné véci 
maji. Jelikoz Drenium je nyni nesmirné nebezpeéna 
planeta, prichystal pro vas guvernér menési pfekva- 
pen/, kterym vam cestu trochu usnadni (alespoh vas 
nebudou bolet nohy). Do neprostupnych konéin Dre- 


nia se totiz vydate v kabiné menSiho vSestranného 

i bojového robota, prezdivaného Nucleus. Potiz je 
ta, Ze beze zbrani/. VSechny vojenské vysadky na pla- 
netu byly ihned po pristani napadeny a rozpraseny, 
patrné z dGvodu véasné detekce vybojt jejich zbran/ 
(Tamara zase zapracovala). Proto ani Vy s sebou ne- 
ponesete Zadnou vyzbroj. Takze, budete vypusténi 
na orbitu planety, bla bla bla - posledni pokyny, 

a hlavné mnoho Stéstt! 


Na planeté 

Nynf se nalézate na povrchu nepfa- 
telské planety Drenium, konkrétné 

v docela dobye prostupné dzungli. 

A samozfejmé v kabiné svého pfitele 
v nouzi, robota Nuclea. Nez v$ak 
udélate prvni krok kupfedu, bylo by 
dobré ujasnit si, co vSechno viastné 
to vase vozitko dokaze. $tavu doda- 
va robotovi obrovita baterie, ktera 
mu tedy vedle pohybu do vSech své- 
tovych stran zajistuje také silu jeho 
ochrannych stitG. OvSem energie 

z baterky prirozené postupem Casu 
ubyva, takze nebudete-li bedlivé 
stfezit jeji stav, snadno se vam mize 
stat, Ze robot udéla par poslednich 
kroké a zastavi se navzdy. Nebo sila Nucleovych Stitt 
klesne natolik, Ze i neprijemné, vSezravé rostliny, kte- 
rych je v dzungli plno (a kov je pro né zfejmé po- 
choutka jako cokoli jiného) dokazou jedinym chram- 
stnutim do Zivotniho centra robota pfivodit jeho 
explozi. Nastésti je na palubé robota jedno chytré za- 
Fizeni - chemicka laboratof, Neni sice nic extra, ale 
staci na to, abyste mohli vyrobit novou baterii nebo 

i zbrané, kterymi se budete branit proti obfim rostlin- 


Nishiran 
Akéni dungeon 
Grafika 82 Hudba - Zvuk 81 


Vyrobce: LAFDEE, 1995 

Minimum: Atari ST, 1 MB RAM 
Doporuéeno: Atari STE, 1 MB RAM, HDD 
Testovano na: Atari 520 STM, 1 MB RAM 





kam a ostatni odporné havéti, Cekajici na vasi na- 
vstévu v jinych €astech planety. Suroviny potfebné 

k vyrobé nachazite téméf po celém povrchu planety 
Drenium v podobé malych kamend rtiznych barev. 

A je tu jesté jedna zajimavost, totiz ta, Ze vas Nucle- 
us umf létat! Pravda, nevznese se sice do vysky néko- 
likaset metrd, ba ani nékolika metri, ale kdyz pred 
vami na cesté lezi kupfikladu zradna mina, miZete ji 
S pomoci trysek na zadech robota s klidem pfeletét 
a neporuseni dosednout na druhé strané (je-li ovsem 
ve specialnim ,,kanystru“ dostatek energie pro bez- 
pecny let). A to nejlepsi nakonec: nezbytnym pomoc- 
nikem na cestach Vam bude Nucleova mala letecka 
sonda. Tu mizete vyslat témé? kamkoli a pro cokoli, 
um/ sbirat a pokladat predméty, na které byste jinak 
nedosahli (pripadné i zneskodni a prinese vam jiz 
zmifovanou minu). Lze ji také vyzbrojit a prikazat ji, 
aby znicila prvniho nepfitele na kterého natreff. 


Setkani ¢ctvrtého druhu? 


| s takhle perfektné vybavenym robotem Vas vsak 
potka mnoho Uskali a nepiijemnosti - ty nejhorsi 
predstavuji od pocatku nepfatelsti obyvatelé Drenia 
(autofi v$ak slibujf také setkani s inteligentni, lidskou 
rasou - no, mame se nac tésit). 

Dojem z nepfatelské planety vam bezpochyby vylepsi 
zdejsi grafika - vcelku pestra, Uchvatna a detailn/. To 
vse je dopinéno vybornou animaci, napfiklad letici 
sondy, strely sméfrujici k cili, ale hlavné vasich nepfa- 
tel - kdyz se na Vas z kouta temné jeskyné vyfiti od- 
porny, rychle se pohybujici pavouk, budete si jesté 
dlouho poté Cesat nervy. Také ve vodnim svété, kam 
zavitate pozdéji, a v mnoha dalsich koutech téhle pla- 
netky na Vas Cekaji rizna pfekvapeni. Nucleus se sice 
pohybuje ,,po ctvercich”, tedy starym znamym dunge- 


onovskym zptsabem, ale pfi chiizi robota 
délajiciho veliké kroky se to da pochopit. 

A propos - jesté jedna kapitolka - zvuky. 
Bohuzel nemohu fici, co si myslim o hudbé, 
protoze tu Zadna neni. Zato zvuky, a¢koli 
jich nenf pffli$ Siroka Skala, jsou skvélé. 
Perfektné je ozvucena chtize vaseho robota 
(dokonce i pod vodou ni jinak nez na sou- 
Si), hlasitost vybuchu vaéi stiely je priroze- 
né odstuphovana podle toho, v jaké dalce 

k explozi dojde, a vabec mnohé daléi efekty 
prispivaji k dobré atmosféfe hry. 

Na své cesté narazite také na par logickych 
problémkd, s nimiz se ale zfejmé zanedlou- 
ho vypofadate. Tviarci jisté nechtéli hru ni- | 
jak ztéZovat, coz je jim cti, ale zda se mi, 
ze Clovék by mél obéas donutit své mozko- 
vé zavity k tvrdé praci. To také samoziejmé 
znamena, ze budete-li postupovat jenom 
se zdravym rozumem (a hra opravdu pod- 
poruje logické mySleni), dokondite hru tak 
do dvou do tif dnt. Mozna by to chtélo, 
aby hra vydrzela trochu déle, a jeji lehka 
obtiznost je také snad to jediné, co bych ji 
mohl maliéko vytknout. 

Zbyva mi tedy uz jen podotknout, Ze na ST 
byla po néjaké dobé znovu vytvofena hra 
svétového formatu a Ze piiznivci tohoto 
pocitace by ji rozhodné neméli opomenout 
zafadit do sbirky. Tato hra by mohla byt do- 
brym dtikazem, Ze po dlouhém vypadku se 
ST trh opét zaplhuje skvélymi produkty ées- 
kych i zahraniénfch tvarci. Kazdopadné 
musime doufat, Ze uz to bude jen lepsi 

a lepsi. 

% Joe 
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- Peable Baech Golf Links 


RECENZE 


®@ SATURN 


A dalsi hra na Saturna, tak se na 
ni podivejme. A sport, to si ne- 
cham libit. A golf, to vypada za- 
jimavé. A uvodni intro sama di- 
gitalizace, tak to vypada, ze 
prijde i Bé. A taky, Ze jo. Tato 
hra totiZ na prvni pohled vypa- 
da, ze patii do kategorie A, ale 
jiz za chvili se Ize dopidit pravdy 
a zjistit néco jiného. Ale pékné 
poposadku. 


Priprava 

Uvodni intro je skuteéné sama digitaliza- 
ce, zabéry z vrtulniku na okolf golfového 
arealu a par detail, vse pomérné plynule, 
na CD je dost mista, takze proc ne. Jenze 


Eby t as) 


Piped bf 








jiZ Uvodni menu piinasi prvni, a to jazyko- 
vé, problémy. Opét se tu setkame s japon- 
étinou, takze funkce jednotlivych polozek 
v menu zjistite jediné stalym zkousenim. 
To se ale da pfekousnout, staci par poku- 
sti a uz jste ve hie. Ostatni ikony slouZzi 

k vyvolani statistik, privodce po vsech 
jamkach, opakovanych zaznamé apod. Na 
vybér je i nékolik typd soutézi a samozfej- 
mé procvicovani jednotlivych jamek. Po 
vybéru néjaké soutéze nasleduje volba 
hra¢e, s kratkou animaci, a jeho nosice 
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Hole 1 Par 4 373¥ 





holi, opét s animaci. A pak jesté jedna digitalizova- 
na sekvence znazorfujici pravdépodobné rozruch 
kolem za¢atku hry. Po té vas eka pohled na jamku, 
nejprve na pocitaéem vytvoreny model a potom na 
normalni filmové zabéry pofizené z vrtulniku. K to- 
mu vam je ptiddno nékolik mluvenych slov, pravdé- 
podobné par rad o nejvhodnéjsich uderech, jenze 
opét v japonstiné, smila. Pfed odpalenim micku vas 
ale stale jesté Geka nékolik véci. Nejprve pohled na 
vasi UspéSnost na této jamce, pak vybér hole, nasta- 
veni sméru, falSe a sily Uderu. Pokud se vam to zda 
slozité, mizete si vyvolat help. V ném jsou popsany, 
ale hlavné nazorné pfedvedeny jednotlivé kroky, 
takZe odpal vam za chvili nebude Cinit ani ty ne- 
jmensi problémy. Stejné jako help si mazete vyvolat 
replay posledniho Uderu, options, ¢i prochazku po 
jamce. Posledni dvé moZnosti vam ale piili$ nedopo- 
rucuji. Options jsou totiz samozrejmé v japonstiné 

a pri prochdzce po jamce zas narazite na problémy 
grafické, o tom ale az za chvili. 


Viastni hra 

No, ted’ jiz jste doufam dokonale instruovani co 

a jak, takZe uz miiZete v klidu odpalit prvni micek. 
Pokud budete po¢itat s vétrem a spravné odpalite, 





Peable Baech Golf Links 
Sport 


Grafika 80 Hudba 70 Zvuk 75 
Vyrobce: SEGA 

Prodejce: Popron 

Testovano na: SEGA Saturn 
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tak budete za chvili na greenu. Tam se vam zobrazi 
jeho naklon, vy v pohodé zapatujete a presunete se 
k dal&i jamce. Tak se to bude opakovat az do konce 
jamky devaté, po které nasleduje pfestavka, prubéz- 
né poradi a samozirejmé nezbytny filmecek, jenz je 
reklamou na prostfedi u turnaje Peable Beach 
Open. Pak nasleduje dalsich devét jamek a je ko- 
nec. Pri zavérecéné sekvenci vam zrekapituluji, co 
vas ¢eka. Pfedevsim jsou to vyrazné lepsi soupefi, 
ktefi se jen malokdy myli. Dale vas Ceka pouze je- 





SELECT CADDIES 


Tom LEWIS (ite J 


r _ ran tts, 
Bi fest 


den course, coz je oproti PGA European Tour ci Sen- 
sible Golfu zatracené malo. VSechny jamky jsou ke 
vsemu dost stereotypni. AZ na vyjimky jsou vSechny 
primé, coz zabavé nepfrida. Svétlou strankou jsou 
razné typy povrchté, které se chovaji tak, jak maji. 
Takze odpalovani z jamy plné pisku pak pfipomina 
znamou golfovou kuriozitu. Ted’ si mozna pomyslite, 
ze to pri té spousté digitalizaci zachrani grafika, bo- 
huzel tomu upiné tak neni. Animace hraét jsou bez 
chyby, pohyby pfirozené, plynulé, prosté O.K. Jenze 
jakmile se pfiblizite ke kraji hristé, zhrozite se takto 
odflaknuté prace. Stromy ci divaci se pékné rozkos- 
ti¢kuji, takZe pak ani nepoznate, jestli pred vami 
stoji socha Svobody nebo vojin Reza¢. Ke zvukim 
nemam téméf vyhrady, sice by neSkodila trocha vic 
mluveného slova, ale vzhledem k jazyku, v jakém by 
byla pfedndena, by to stejné nemélo cenu. Hudba 
je takova nevtirava, ale stejné by neskodila mozZnost 
ji vypnout. Autofi asi poné- 
kud nedocenili moZnosti Sa- 
turna, jinak by k rozpixelo- 
vavani dochazet nemuselo. 
Taky by si mohli uvédomit, 
ze 18 nudnych jamek brzy 
omrzi. Nyni se radsi budu té- 
sit na néjakou hru, ktera by 
kvality Saturna docenila, aby 
potom nékdo mohl docenit 

i kvality jeji. 

% Lewis 
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Nikdo ani nedoufal. Sen se stal skutecnosti. Prinasime vam nejdokona- 


lejSi adventure vSech dob - v Gestiné a za dokonalou cenu! 


Ve hfe Agent Mlicnak se stanete tajnym agentem, ktery musi vyresit za- 


hadu mizejiciho zlata. Najdete v ni tuny svérazného humoru a vtipnych 
dialogu, o které se nepostaral nikdo jiny nez sam Andrew! 

S 15 MB mista na harddisku, podporou vsech zvukovych karet (véetné 
Soundblaster a Gravis Ultrasound), 20 tisici obrazky animaci, brilantni 
hratelnosti (ta je vzdy na prvnim misté) a s tancicim medvédem se 
Agent Mlicnak stava povinnosti kazdého majitele PC s procesorem a- 
lespon 386 a paméeti nejméené 1 MB. 

Pozor! V originalnim baleni hry najdete soutézni kupon, na ktery muzete 
vyhrat Soundblaster AWE 32 a dali ceny! 

Hra byla hodnocena i Gervencovym britskym Gasopisem PC-Format. 
Obdrzela stribrné ocenéni: bajeénych 80 % (a to jesté nevidéli bozské 
hlasky od Andrewa, které opravdu stoji za to...) 









Slovensko 
Vochozka Trading Riki, P.O.Box 117 
Dukelska 373, 572 01 Policka 814 99 Bratislava 1 
tel. 05/535 113, 0463/22 373 tel. 07/496 346 


Bunda x éerveného marockého 
krepu a se idrkama z barvené 
jehnéziny (od —_ 
vzorem kohouti stopy. Siroké 
kalhoty z bavinéného piké (od 
Ghioldiho). Capka je ze 
smésového Zerzeje s elastem. 
Na oi: stiny Pastel Lumiere 
. Bleu Myosotis, erné ogni linky 
| Précision Noir a éernd fasenka 
Mascara Cil Sublime Lumiere 
Noir. Na obodi: tuzka Précision 
Blond Cendré. Na rty: 
perlefova rténka Rouge 
Séduction Rose Perle. Na nehty: 
lak Rapido Aubéphine. Matny 
efekt zajisti présviny pudr 
Légere Translucide. 
Distojnost a krésu zdiraziiuje 
viné parfému Chanel é. 5! 
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Distribuce dealerum 
Vision, Krupkovo namésti 3 

160 00 Praha 6 

tel. 02/322 960, 02/311 88 52 
fax 02/322 874 
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Vladimir Ponechal 


Pan Machiavelli 

Dobry den. Mé jméno je Machiavelli. Moz- 
na, Ze mé néktefi z vas znajf. Ano, jsem je- 
den z nejvyznamnéjsich politika v historii 
Italie. Rozhodl jsem se, Ze vam povypravim 
o své Zivotni cesté, respektivé o své zivotni 
kariéfe. Zagalo to léta Pané roku 1300. 
Tehdy to ve Venicii primo vfelo. Vzdyt nej- 
bohatsi a nejvlivnéjsi rodiny, samozrejmé 
Slechtického ptivodu, chtély pozdvihnout 


svij erb za nejsilnéjsi v okolf. Netusily vSak, 


ze se to zanedlouho stane skoro celosvéto- 
vym sporem. Bylo nemoZné, aby se tento 
spor obeSel bez velkého obchodu a Spinave 
politiky. A€koliv je mi to trapné, musim pfi- 
znat, Ze jednu rodinu jsem zastupoval 
osobné. A tady muj pribéh viastné zacina. 
Mé prvni lodé byly mala galérka a lehky 
dvoustéZnik. Samozfejmé, ze se s timto ar- 
zenalem nedal délat Zadny velky obchod, 

a proto jsem shromazdoval penize, aby 
jsem si mohl pofidit vetsi a dokonalejsi lo- 
dé. Dlouho to netrvalo a lodénice v Rimé 
spustila na vodu pét tézkych karavel. Tato 
skupinka tvorila pychu mého namofniho 
obchodu. BohuZel mi dlouho nevydrzela. 
Pri pfepravé Sperkti z Egypta je zastihla 
boufe. Dvé lodé tahly s nakladem a posad- 
kou ke dnu. Takovato nestésti (byly jich de- 


sitky) Slechtické rodiny neodradila. Obchod 
ve Stfedozemnim mofi vzrdstal do krasy. 
Nejéastéji se prepravovalo toto zbozi - 
stribro, zlato, diamanty, Sperky, hedvabi, 
perly, slonovina, vina, htebiéek, muskatovy 
ofech a dal&/. Najednou jsem si vsak uvé- 
domil, Ze tento rozlehly prostor se stava 
pro tolik lodi malym. Proto dal8im mym 
planem byly severni zemé. Velkou nadéji 
jsem vkladal do Londyna, kde bylo dosta- 
tek stfibra, tak dobre cenéném v jizni Evro- 
pé. Nakonec jsem vSak zjistil, Ze Londyn se 
mi bude hodit na obchod z nedalekym 
méstem Calais. Ne vSak jenom tato dvé 
mésta mi ryZovala zlato. Velmi se mi vypla- 
til obchod s dalekym Novgorodem, kde ko- 
Zesiny byly dostupné velmi levné. Ach, jak 
to bylo krasné, kdyz seskupen/ deseti lodi 
vplulo do lodénice Benatek a za¢alo se vy- 
kladat drahé kofeni. Obchodnici se mohli 
zblaznit. 

Obchod jel na piné obratky. Jenze, kdyz se 
po mofi plavily lodé piné strfbra, zlata, 
hedvabi a jinych cennosti, nemohlo to zt- 
stat bez povsimnuti zvidcilych tlup lidi, kte- 
rym se také fikalo (a také fika) pirati. 

Tito bezcitni a krvela¢ni bezdomovci prepa- 
davali lodé a po vyrabovani je potopili. Jed- 
na osamocena lod’ neméla Sanci na pfeziti. 
Proto se za¢aly kombinovat skupiny lodi 
tak, Ze i tito otrlf ni¢emové se mnohdy spa- 
lili. Zanedlouho uZ nestacilo ani to, a proto 
prislo na fadu vojsko, které Castecné tuto 
sebranku vyhubilo. Bohuzel dobry obchod 
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se severem nemél dlouhého trvani. Driv, nez jsem se 
nadal, byl ocean plny lodi, kterym na rahné vlaly viaj- 
ky s oznacenim tolik nenavidénych soupefru. Situaci 
jsem fesil otviranim skladG ve méstech, do kterych * 
jsem jednoradzové nakoupil zboZi a v pfipadé, ze by! 
trh ve mésté vykoupen, Cerpal jsem zasoby na dluh. 
BohuzZel, ani tato alternativa dlouho nevydrzela jako 
uspokojujici. Proto moje dalsi volba byla Dalny vy- 
chod. Pro tento Uéel jsem nechal vystavét moderni 
seskupeni patnacti nejvétsich a nejtézsich karavel. 
Vyslal jsem je 
do krajin ko- 
renf a vani. 
Za pét let se 
vratilo sedm 
lod/. Jejich 
obsah by! 
vsak pohad- 
kové bohaty. 
Diamanty, sa- 
firy, perly 

a kofen{ se 
rozprodaly béhem chvilky a zisk sta¢il na vyslani daléi 
patnactky lodi. Od té doby jsem posilal lodé pravidel- 
né. Je pravda, Ze mnoho lodi se mi uz nevratilo (asi 
polovina), ale pofad se mi to vyplati. Vzdyt obchod je 
obchod. Po dobiti vSech moZnych primofrskych mist 
jsem se rozhodl, Ze se budu vénovat i suchozemské- 
mu pfepravovani. Zvolil jsem dvé alternativy. Karava- 
ny s velbloudy a mulaty s muly a kohmi. Samozfejmé, 
ze jsem nejdfive vice vyuzival druhou moznost, vzhle- 
dem k vétsi pfepravni rychlosti, ale pozdéji jsem 
uplathoval dost karavany, které toho najednou od- 
vezly vice. 





jsem 2Zil v tomto mésté. Odpovéd je jednoducha. Tady 
se nachazela cela fada vyznamnych instituci a také 
sam velectény otec cirkve svaté - papez. Tyto detaily 
jsou v politice velmi dilezité. Treba se senatory jsem 
si daval jednou za¢as schtzku a nabidl jsem jim peni- 
ze v hodnoté nékolika tisic. Samozfejmé, Ze nemohli 
odmitnout, pry aby neurazili. Kdyz jste mél ve 14. 
stoleti podporu papeze, mél jste vyhrano. Papez by! 
totiz nejmocnéjsi muzZ v kfestanském svété. Kdyz uz 
jsem nevédél, co mam délat s penézi, zacal jsem se 
starat o svou popularitu. Postavil jsem vilu, svou so- 
chu, dal jsem cirkvi na kapli. Ale ne vzdy byly mé 
mySlenky cistého razeni. Musel jsem se bohuZel pfi- 
klonit i k tém horsim taktikam. Ze zacatku to za¢ina- 
lo ne moc vyznamnym pomlouvanim a nakonec jsem 
nechal podpalit sklad ve mésté (urdcité nebyl muj). No 
jakkoliv byly mé mySlenky cerné, nikdy jsem se ne- 
sklonil k tak zavaZnému zlocinu, jakym je vrazda. 

Tak, struéné eM) vam popsal, jak vypadala ma karié- 
ra. Zkuste si podle kariéry ,,pana Ma- 
chiavelliho” zahrat strategickou hru 
Machavelli the Prince. 

% Viapon 
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Rady: 
1) Kdyz lodé pluji delSi trasu, drzte je 
u brehu. Bourky by je mohly potopit. 
2) Hned na za¢atku se snazte dostat 
s dvoustéinikem do Londyna a tam vydé- 
lavejte penize. Pendlujte mezi méstem Ca- 
Pr hus va 2. - | lais a Londynem. 

A 7 Lee of Be) 3) Nedloubejte se v nose. To vam vzkazuje 

<7: 7 —~ 9 pan Machiavelli. 


Jelikoz v pozdéjsich fazich se snazi soupefi (pocitac) cornmeal 
uzaviit vsechna mésta, je dobré mit své vojaky na 
misté. Protoze bez mést se neda obchodovat, a to 
znamena konec. 


Politika 


Ale protoze cely mij obchod stal hlavné na politice, 
nebylo by spravné, abych vam o nf nic nefekl. VSech- 
ny své obchodni transakce jsem fidil z Benatek. Tady 
jsem mél svGj hlavnf stan. Mozna se ptate, proc pravé 
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Vazeni Ctenafi, 


Pokud nam chcete napsat do redakce, piste na ad- 
resu: Excalibur, P.O.Box 414, 111 21 Praha 1. Tési 
nas vsechny Vase pripominky k €asopisu a na vase 
otazky se pokusime odpovédét. Vase dotazy ke 
hram nadepiste heslem JAK DAL? a odpovédi na 
tyto dopisy naleznete ve stejnojmenné rubrice u ti- 
pi a trikt. Podobné dotazy tykajici se technickych 
problémt s podcitaci sméfujte do rubriky HARDWA- 
RE, kde naleznete nasi hardwarovou poradnu. Po- 
kud chcete napsat svuj nazor na téma, které se ty- 
ka pocitaéi: nebo her a nechcete, aby jej redakce 
upravovala nebo komentovala, nadepiste dopis 
heslem NAZOR. Dopisy, které neposlete do rubrik 
JAK DAL, HARDWARE, NAZOR, otiskneme na této 
strané v rubrice DOPISY spolu s nasi odpovédi Ci 
komentafrem. Tésime se na Vase dopisy a vérime, 
ze uvedené rozdéleni Vam usnadni orientaci, ze- 
jména od pfistiho Cisla, které bude mit 148 stran. 


Dékuji 

eet kis Excaliburu. Po precteni druhé 
strany €. 48 jsem byl na rozpacich. Napad s mé- 
si¢nikem mé doslova ohromil. Perfektni pocet 
stran, ktery zadny Cesky Casopis nema. Jste vyni- 
néjaké nedostatky mate (nikdo neni dokonaly). 
Nejvétsi, pro mé, chyba vaSeho SUPRCasopisu je 
malo stran, vénovanych aktualnosti dneska. Napf. 
bych rad uvital rozhovory, vice reportazi (Ex. 45), 
nahlédnuti do pracovny Pterodon Software, vy- 
myslet nove rubriky a mnoho dalsiho. Doufam, ze 
toto vse najdu v Excaliburu 50 a vySe. 

Mam kamoése, kterej odebira €. Score. VZdy se mi 
smal, ze vérim Excaliburu. Ja jsem vzdycky se za- 
jmem prohliZel Score, obdivoval ho a byl jsem mr- 
zuty. Proé takovej neni Excalibur? rikal jsem si, 
kdyz jsem od ného odchazel. A nynf pfrijde zména, 
kterou rad uvitam a uz nikdy nebudu muset obdi- 
vovat kamoStiv Casak. Dékuji. 

PS.: Jste vyborny €asopis, predplatim si vas na 
dals{ rok. Jen tak dal. 

PPS.: Proé psal Andrej Anastasov tak dlouhy do- 
pis? Asi neni v pofadku, chudak, uz se mu to ple- 
te. Mnoho uspécht s Excaliburem vam pfeje 

#y Petr z Prahy 4 


V Excaliburu 50 budou nové rubriky, souvisejici 

s tématikou pocitacovych her. Materialu je tolik, Ze 
se to snad ani na téch necelych stopadesat stran 
nevejde a ani reklamni Casopisy raznych firem mu 
nyni nebudou konkurovat. Andrew napsal svdj na- 
zor nejprve do fida, a nasim rozhodnutim bylo, Ze 
jsme ho otiskli v Excaliburu, kde jsou uvefenovany 
ruzné dopisy, i ty, které zrovna Excalibur zcela ne- 
chvalf. Andrew ma plné pravo vyjadfovat se k ¢aso- 
pisu, u jehoz zrodu byl. Jeho obsdhly rozbor Ex44 
ukazuje, Ze mu osud Excaliburu nenf lhostejny. -ml- 


Mési¢nik 


Cau redakce Excaliburu a vsichni ostatni. Jsem 
Vasim predplatitelem teprve dva mésice, ale vas 
€asopis mé jesté nezklamal a urcité dlouho ne- 
zklame. To, Ze jste z tydenikt udélali mésiénik mé 
nezklamalo, ale naopak je to super, protoze na 
148 stran si teda s chuti pockam! Va pfedplatitel 
4 Jifi Petrovicky ze $p. Mlyna 

PS.: Jste bomba éasak 


Tradicni ubohost 


Vazeni, jak jste mohli otisknout tu (tradi€éné) ubo- 
host, kterou napsal Andrej Anastasov. Zrovna 
tento clovék ma to nejmensi pravo kritizovat. At 
se radéji podiva na obsah nékterého Score a na 
clanky, které tam produkuje i s jejich procentnim 
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hodnocenim, a pokud by byl alespon trochu soud- 
ny, musel by zalézt pod stdl, nebo jesté lépe pod 
podlahu i s tim jejich reklamnim katalogem. Exca- 
libur je jediny nezavisly €asopis o hrach u nas. 
Jsem zvédav na to Cislo 50. 

S pozdravem 

2) Martin Lepka, Kunstadt 


Otiskli jsme to proto, Ze to bylo na fidu, kde si to 
nemtize kazdy precist, a tykalo se to Excaliburu. 

Excalibur je opravdu jediny nezavisly Casopis 

u nas, nepocitaje samozfejmé disketové magazi- 
ny. U téch vSak nelze také hovofit o nezavislosti 

vzhledem k tomu, Ze jsou pfi distribuci odkazani 
na herni prodejny. Score vydava firma spojena 

s obchodnikem s hrami, ktery mGZe mit kontrolu 


EXCALIBUR OD CISLA 50: 

* mésicnik, 148 stran 

* kvalitni obalka a papir 

* skvéla graficka Uprava 

* cena 75 Kc 

* CD pro pyredplatitele zdarma 
* nejlepsi obsah 


nad vsim, co redaktofi ve Score napiSou. Podobné 
je tomu u Levelu. Takovéto firemni Casopisy byvaji 
na Zapadé rozesilany stalym zakaznikim nékdy 

i zdarma a jsou zaméfeny na vychvalovani svého 
zboz/. Je to sluzba zakaznikim a neni na tom nic 
Spatného, ale nelze tyto Casopisy srovnavat s Ex- 
caliburem. Ze u nas tyto ¢asopisy éasto hru i zkri- 
tizuji je také zasluhou Excaliburu, ktery kdyby ne- 
existoval, mohli by si obchodnici uréovat 
hodnoceni her jen podle svych zajm6. -pt- 


Doporucene 

Dobry den, Excaliburnici! Zdravi vas vas milovany 
ja. Koneéné jsem se dockal mého vysnéného Ex- 
caliburu cislo 44 a 45 a pokud jste museli tyto Ci 
jeden z téchto Casopist posilat dvakrat, velice mé 
to mrzi, ale od kazZdého mam pouze jeden exem- 
plar. Myslim, Ze diky vasi ochoté jste si mé udobfi- 
li. M@jte se hezky. 

49 Jindfich Martinec, Brno 


Pokud néktery nas predplatitel nedostal nékteré 
Cislo, které se ztratilo na posté, poslali jsme mu 
ho znovu. Od ¢cisla 50, kdy je s CD pravdépodob-’ 
nost ztraty vySsi, posilame Casopisy za priplatek 

i doporucené. 


‘\ 


Vice na Amigu i PC 

Ahoj Excalibre, vas €asopis se mi moc libf. Grafic- 
ka stranka je dobra, ale ty tabulky se mi nelfb/, ty 
predchozi byly lepsi. Jelikoz se v pocitacich jesté 
moc nevyznam, tak bych se vas chtél zeptat: 

1 Da se programovat na A500? 

2 V poslednich dvou Cislech byly jen tfi recenze na 
Amigu a jedna na ST - zbytek na PC. Bude to tak- 
hle pokracovat dale, nebo se po¢cet recenzi na 
Amigu a ST stovna s poctem her na PC? Pribudou 
Excaliburu nejaké ty stranky navic? 

To by bylo asi v5e, dékuji za vase odpovédi. S po- 
zdravem budouci amigista 

4) D. Kubdaé z Ostravy 


Mame pro Tebe samé dobré zpravy. Soucasné ta- 
bulky se nelibily vice étenaftim, proto od pristiho 
Cisla budou obnoveny staronové tabulky s nékoli- 





ka rozsifenimi, které budou vice vyhovovat. 

1 Programovat se na A500 samozfejmé da. V za- 
kladni vybavé obdrzis jazyk Amiga-Basic, ktery 
pro amatérské programovani dostacuje. Pro profe- 
sionaly je vhodny jazyk C, ktery Ize k Amize pfi- 
koupit. 

2 Ano i ne. Pomér zdstane zhruba stejny - vétsina 
Cisla se bude vénovat pocitaétim PC, kterych je 
nejvice (asi 70 % étenard Excaliburu). Ale protoze 
Excalibur 50 bude mit o 116 stranek navic, i re- 
cenzi pro Amigu bude vice. -pt- 


3D0 

1. Chtél bych se zeptat, da se nékde koupit 3DO 
a hry? 

2. Da se spustit cover CD na CD32 bez Paravision 
SX-1? 

3. PUjde pustit dalsf cover CD na CD32? 

4. Mohli byste recenzovat vice her na CD32, 3DO 
a dalsi dobré konzole? 

5. Chysta se néjaky simulator (automobilovy) na 
CD32? 

# Ondra Es, Teplice 


1. Ano, da se koupit, sleduj inzeraty firem v Exca- 
liburu. 

2. Ne, nelze. 

3. Pracujeme na tom, zatim to jesté neni jisté. 

4. Ano, budeme uvefejfovat stale vice recenzi pro 
high-end konzole. 

5. Chysta. Sleduj nové rubriky od Ex. 50. -pt- 


Nasili ve hrach 
Vazena redakce Excaliburu! Nasledujici dopis ber- 


te prosim pouze jako dojem jednoho ¢ctendfe. Pfe- 
desilam, Ze jsem si zcela védom toho, Ze jednotli- 
vé recenze nezahrnuji nazor celé redakce i toho, 
ze vase redakce neni odpovédna za naplf her 

v soucasné dobe prodavanych. Nicméné rad bych 
upozornil na nékteré rysy vaSeho Casopisu, které - 
dle mého nazoru - stojf za zamySleni. 

Byl jsem trochu zarazen vasim hodnocenim her Ri- 
se of the Triad a Mortal Kombat || v Excaliburu 
41. Myslim, Ze by mohlo byt uziteéné se zamyslet 
nad dopadem téchto (a jim podobnych) her na je- 
jich konzumenty. ZvaZime-li, Ze se tito v mnoha 
pripadech rekrutuji z fad Zakt Ctvrtych tid, nabizi 
se otazka, zda se tyto hry stavaji zdrojem pfijem- 
ného uvolnéni (coz je jejich uéel), nebo nastrojem 
pUsobicim Upadek détského smysleni. 

Uvazujeme vsak 0 nejbéznéjsich hracich pocitaco- 
vych her, tj. o mladezi starSi tfinacti let. Myslim, Ze 
je smutné, kdyz se vyroky typu ,,Byli tam dva, jed- 
noho sem hned sejmul raketometem a druhyho ro- 
zrezal motorovou pilou” stavaji béZnou realitou. 
Snad by tedy bylo vhodné ve vasgich recenzich po- 
ukazat na myslenkovou hodnotu vyse zminénych 
her. 

49 Petr Némec 


Nasilf ve hrach byl vénovan obsahly élanek v Excali- 
burech 46 - 48. Podle mého nazoru ani brutalni hry 
zadny Upadek mysleni nezpisobi, pokud samozfej- 
mé nevyplfujf vétsinu volného ¢asu a pokud ma di- 
té i uSlechtilejs{ zajmy a dobré rodinné zazemi. 

v pfedskolnim véku, ale nemyslim, Ze vinou poha- 
dek typu pernikové jezibaby upalené détmi zaZiva 
nebo setnutych dradcich hlav. Pfestoze vétsinu na- 
sich ¢tenafru tvofri lidé v mladistvém a dospélém vé- 


_ ku, kdy se v tomto ohledu nedajf ovlivnit, budeme 


od pristiho ¢cisla uvadét u recenzi i doporuceny vék, 
pokud je na krabici s hrou uveden, abychom po- 
mohli rodi¢im pfi vybéru hry pro mladéi dité. -pt- 
Excalibur se hram s prvky nasilf nevyhne a vyhybat 
nebude, ale snazf se psat tak, aby nepovzbuzoval 
dablika, kterého kazdy v sobé ma. -ml- 
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Zachvaty 

Vazena redakce, Dnes je utery a mj kamarad po- 
Fad lezi. Necetl VaSe varovani o Upravé nového 
Excaliburu a zhroutil se (z Ex.45 - co tabulky, 
Uprava, no to je hrozny). Proto bych Vas chtél po- 
prosit, abyste zlepsili Upravu v Excaliburech. Pfe- 
dejdete tim zbyte¢nym zachvatim (jo ta pojistov- 
na to nehradila - to jste méli pravdu - v ex.44) jo, 
to jo. Pac a pusu. 

49 Newman 


Upravu jsme zménili a jesté zménime. Zadnych 
dalsich zachvatt se nemusis obavat, mize vSak 
nastat stav totalniho nadSen/. -ml- 


Spravny smer 

Vazena redakce Ex.! Obrovsky Vas chci pochvalit 
za Vas tydenik. Jen Skoda, Ze ted’ o prazdninach 
vyjdete jen 2x, ale co, musim to vydrzet. Ex. si ku- 
puju od 1. cisla, takZe mam co stovnavat. Myslim 
si, Ze Ex. presel ty své nejisté kroky a ubira se 
spravnym smérem. Koneéné mate bily podklad - 
vse je krasné citelné, screenshoty jsou velice dob- 
fe ripnuté, protoze ukazuji nejen o co jde, ale jsou 
i dost ostré a vymluvné. 

Plakat ke hfe Inferno je vynikajici. 

To, ze davate pouze 1 ¢i 2 navody je rovnéz vyho- 
da. Koneéné mate zase Tipy a triky. Hardware - si- 
ce mé Action Replay na PC vibec nezajima, ale 
vérim, Ze kolegy hrace pisi¢kafe urcité, takze veli- 
ce dobra rubrika. Nazory jsou sice bezva, ale mar- 
né hledam Vase odpovédi. Jinak dost obdivuju to, 
Ze jste se odvazili uverejnit Andrewovu kritiku, se 
kterou bohuZzel docela souhlasim, ale od Cisla 44 
ubéhla dlouha doba a jedina vada, co ted mate, 
jsou chybéjici odpovédi na nazory. 

P.S.: Pozdravujte ode mne Wilyho. 

4) Fido David Fryda 


Jak jiZ nyni mozna vis, budeme nadale vychazet 
jako mésiénik, ale s mnohem vétsim poctem 
stran. Excalibur bude od ¢isla 50 néco zcela jiné- 
ho. Rubrika Nazory je zalozena na tom, ze nazo- 
ry nejsou komentovany, nebot pak by mohlo dojit 
ke zkresleni. Ctenaf, ktery piSe svGj nazor, by byl 
v pfipadé odpovédi v nevyhodé, nebot by nemohl 
okamZité reagovat na nazor odpovidajiciho. -ml- 


75 K¢ - Silite? 

Ahoj redakce Excaliburu. Nevim, jak zacit, proto- 
ze jsem pékné namichnutej poté, co jsem si kou- 
pil Ex. 48 a dozvédél se o novém Excaliburu. Zpo- 
catku to vypadalo slibné aaa 148 stran aaa 
mésitnik yyyygrrr... 75 Ké silite? Dobfe, beru to, 
dobra kvalita atd..., ale neni to spis (mensi) kata- 
log a né Casopis? Jednou vysel Excalibur pozdé 

a tak jsem si koupil €asopis (mensi katalog) BAJT 
a ten ma kvalitni papir, 164 stran a stoji jen 39 
Ké (54 Sk) a myslim, Ze je mésicnik. Nenf to div- 
né. Cetl jsem clanek , Tydenik kontra mésiénik 
(cena/poéet stran) a proto jsem se uz chystal na- 
psat diiv. J6, kde jsou staré dobré casy. Musim 
Fict, Ze 54 ke bych za néj dal. S pozdravem 

40 Jifi z Ceského Tésina 

PS.: Doufam, Ze mé otisknete i s odpovédi. 


Excalibur 50 se prosté nebude moci srovnavat 

s ZAdnym ceskym pocitatovym Easopisem. Jednak 
bude mit podstatné kvalitnéjsi papir uvnitf ina 
obalce, bude mit design ve stylu grafického ¢aso- 
pisu PIXEL a hlavné bude mit zdaleka nejvic 
stran, vénovanych hram. A to jsem zatim vyne- 
chal takové lahtidky, jako je prvni strana Excali- 
buru 50. To vSechno néco stoji. Nic nenf zadar- 
mo, ani ve vesmiru. Excalibur bude pro labuZniky, 
ktefi si mohou dovolit dat 75 Ke mésiéné za Caso- 
pis nejvyssi hodnoty a kvality. A véite, Ze to za to 
bude stat! -ml- 
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Vzkazy redakci 
Doufam, Ze se jesté nékdy objevi néjaké cécécko, 
kdyZ uZ mam tu mechaniku. . 


Nedélejte hlavné z Ex reklamni letak, pripadné 
katalog her, nebo budete jako Score a tak hlubo- 
ko snad nikdy neklesnete. Recenze typu ,,vyska 
ceny hry i firmy, pro kterou je recenze psana, je 
primo umérna stupni nadseni z popisované hry”, 
a nebo jesté lépe firma hru neprodava = neza- 
jem, je to blbost” jsou, myslim, recenze beze 
smyslu a s nulovou hodnotou, ale u vas se tohle 
snad vyskytovat nebude (alespon doufam). To je 
véc nezavislosti Casopisu. 

Budte slusni v dopisarné. Mam dojem, Ze pravé 
v této rubrice se ukaZe Uroven redakce jak ana 
které dopisy odpovida. Vas musim celkem po- 


EXCALIBUR CD OD CISLA 50: 
* hratelna dema 

* jednoducha instalace 
hudba, animace 

* cena 75 KC 

* pro predplatitele zdarma 
* nejlepsi obsah 


+ 


chvalit, protoze v posledni dobé jste asi jedin/ 

s takfka cistym Stitem, na rozdil od uz zmifhova- 
ného éasopisu, ktery nejen v tonto sméru uz do- 
sahl dna. Ono i v Levelu se uZ tu a tam objevila 
skvrnka tohoto typu. Toto vsechno pisi zcela za- 
mérné proto, Ze mé (a nejen mé) zcela znechuti 
treba nahodné pfecteni néjaké arogantni a povy- 
Sené odpovédi na dopis ctenafe. Jsou dopisy ruz- 
né, at uZ uraZejici nebo obsahujicf nesmyslu 
apod., ale proc by méla rozumna redakce takovy 
dopis otiskovat a jesté na néj psat ve stejném sty- 
lu odpovéd a zabijrat tak cenné misto v Casopisu, 
to nechapu. Jinak nic z tohoto nenf osobni zauja- 
tost, ani ja, ani Zadny mdj znamy jesté nikdy do 
zadného éasopisu nepsal a toto je vyjimka donu- 
cena okolnostmi. 

Casopis Score mne uz nezajima, ale existuje a tak 
snad mohu stovnavat a tim vas i varovat pred po- 
dobnym osudem. A mimochodem, faktem je také 
to, Ze ma o mnoho lepsi Upravu, papir, mnozstvi 
stran apod., ale hlavni je stejné obsah. 
Nezapominejte na navody ke hram, které to po- 
tfebuji (strategie a dungeony) a ne jen samé ad- 
ventury. Cau 

#4) Marvin, 21 let 


Letak ani katalog her z Excaliburu neudélame. Ale 
lepsi Upravu, papir a mnoZstvi stran spolu s cé- 
déckem ocekavejte jiz v pristim Cisle. -pt- 


Prehled recenzi 

Cau Excaliburmakefi. Druha cast Nasili ve hrach 
se vam tuto povedia. Natfeli jste to tém ratinga- 
tortim. Nachdpu, co majf proti Connon Fodderovi 
v zemich némeckych. Pdjéil jsem si od souseda 
Score. Kromé vétsiho poctu stran nemaji nic lepsi- 
ho. Ve kterym Exousu byl navod na Kyrandii? Ne- 
chapu, proé vsichni opévuji Doom. Rise of the Tri- 
ad je 100% lepsi. 

40 T, Petlach 


Od pfistiho cisla bude mit Excalibur 116 stran na- 
vic. Navod na Kyrandii byl v Ex. 13 na str. 28, na 
Kyrandii Il v Ex. 23 str. 36. Podrobny pfehled 
vsech uvefejnénych recenzi a navodié bude v Ex. 
50. -pt- 


Kocka je kocka 

Cago Exmani! Myslim si, Ze byste méli uvefejnit 
své fotografie. Doda to Excaliburu ten spravny 
Smrnc! Myslim si, Ze grafika Excaliburu je na vy- 
soké urovni a netfeba ji ménit. 

Potrebuji néco vysvétlit. Jak to, Ze na Vasem CD 
Slo spustit Dark Forces, i kdyZ nemam vysnénych 8 
MB RAM a kdyz jsem si koupil Level CD, tak se mi 
objevila hlaska: uZ si to nepamatuju, ale bylo tam 
haky Nemury nebo Momuri (Nebylo to ndahodou 
Memory?). 

Kde mate néjakou anketu? A kde mate néjakou 
rubriku tzv. Fantasku? Tia Carrere je kocka, co? 
4) John Mozkodestroyer 


Fotografie autord mame v planu zveyejnovat 

a grafiku naddle zlepSovat. Jak to, Ze Slo pustit 
Dark Forces, nevim. Anketa bude. Rubrika bude. 
Tia neni kocka, ko¢ka je kocka. -pt- 


Pripominky 

Vazena redakce Excaliburu, posilam svdj rozbor 
éasopisu. Recenze - za vylepSen/ povazuji rozdéle- 
ni recenze do nékolika odstavcti s nadpisy. Zpravy 
- dobry napad, ale moc to roztahujete. Kaleido- 
skop - zvétsit. Reportaz - vic. Tema - to samé co 
reportaz. Tipy a triky, hardware, dopisy - dobré. 
Navody - zkratit, nebo popisujte jen nejtézsi casti 
hry. Dejte do reklamy na Brave Computers zase tu 
super Zenskou nebo se neznam. 

A na zavér bych vas chtél pozadat, abyste udélali 
néjakou rubriku o redaktorech (fotka, vék, zali- 
by,...), né Ze bych si hledal partnera pro volné 
chvile, ale zajimalo by mne (a asi nejen mne), kdo 
recenze pise. 

#0 Robert Wiesner, Novy Jicin 


Diky za dopis, co dat do reklamy napiéte firmé 
ProCa, jisté bude potéSena vasim zajmem. Rubri- 
ka o redaktorech bude! -pt- 


Autor 

Cau redakce Excalibur! Velice se mi libil clanek 
Nasilf ve hrach. Pobavilo mé to a Sokovalo zaro- 
ven. Karlu Taufmanovi samozfejmé gratuluji, jen 
tak dal. Ex 45 byl fakt prfSernej, jesté, Ze jste to- 
ho nechali. Na tydeniku mi straSlivé vadilo, ze 
jste méli tak malo stranek. Ten nadpad se 
148strankovym Excaliburem nenf vdbec, ale vi- 
bec Spatny! Teda, ale hodnotici tabulky jste 
opravdu ménit nemuseli. Myslim, Ze tabulky 4. 
generace Excaliburu nemély chybu. Doufam, ze 

v novém Excaliburu tabulky trochu pozménite, ci- 
telné mi chybi pfehled + a -. Par otazek: Proé 
odesel Haquel do Score? Pohdadal se s vydavate- 
lem, nebo jste ho vyhodili? Kdy poleti JKL? Pozsi- 
Fite rubriku ,,Dopisy ctenari”? Vase polosilena 
ctenarka 

4) Valkyra, Béla p.Bezdézem 


Prilis Casté zmény zpUsobuj/ zmatky. Proto také 
odesel Haquel. Proto se snazime vymyslet Excali- 
bur 50 tak, abychom nadale zadné zasadni zmé- 
ny nebyly nutné. Casem asi dojde k navratu né- 
kterych autord do Excaliburu a k dalsimu zvyseni 
jeho Urovné. Rozhodné si nenechte ujit SuperEx- 
calibur 50, kde je pro vas pripraveno spousta 
novinek a pfi jehoz pripravé a vyrobé bylo pouzi- 
to zcela novych prvké, v Cechach u éasopisti ne- 
vidanych. Zcela zménéna bude titulnf stranka, 
takZe se nenechte pfekvapit a pokud nejste 
predplatiteli, sledujte peclivé mista, kde se Exca- 
libur prodava. Tituln{ strana bude tak odlisna, Ze 
by se mohlo stat, Ze by mohli Excalibur vyprodat 
dfive, nez ho objevite. Nashledanou u ¢isla pa- 
desat! -ml- 
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Pokud jesté dnes nekdo netusi, co je to 
potom opet jen kratce. 


je Casopis. Pro predplatitele s cover Ree 
pro ostatni bez. Pro predplatitele za 12 KC, pro ostatni za 18 KC. 
Pro drzitele . s 10% slevou, pro ostatni 
beze slevy. 
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Kdyz si v8imnete, tak skoro v kazdym Cisle Excali- 
buru se objevuji dopisy na téma: ,,Zruste ami- 
gu!“, nebo ,,Znitte PC!". Ale abych nepfedbihal, 
chci to vzit pékné poporadku. PiSe se rok 1986 

a v malé zemi zvané Ceskoslovensko si déti pre- 
staly hrat s kalkula¢kami a pfemlouvali své rodi¢, 
aby jim koupili pocita¢. V té dobé to zrovna neby- 
lo jednoduché a nejlevnéjsi. V té dobé byl u nas 
nejrozsitenajsi Sinclair a bylo rozhodnuto. Pred 
tim, nez mi rodi¢e koupili Sinclaira, mGj kamarad 
viastnil Commodore 64, takZe jsem védél, co od 
té malé cerné skiifiky mohu o¢ekavat. Pak zaCcalo 
to vééné soupefeni lidstva o to, kdo je lepsi (u nas 
to bylo spi§ 0 to, kdo ma lep8i po¢ita¢). Netrvalo 
dlouho a zaéali jsme shanét hry a dema, abychom 
ukazali, co ktery pocita¢ um/. Sinclaira jsem si vy- 
lepsil o disketovou jednotku, zvukovou kartu s AY 
a rozsitil pamét na 270 Kb. M&zu vam fict, Ze 
jsem vidél hodné dem a her pro oba druhy pocita- 
i a dodnegka nevim, ktery bych si znovu vybral, 
pokud bych si ho mél znova pofidit. Konecné se 
dostavam e k jadru problému. Oba dva, ja i mUj 
kamarad, jsme nejlepi pratelé dodnes. To, Ze 
jsme si kazdy podidili jiny typ pocitace v nas nevy- 
volalo Z4dnou nenavist vici sobé a douram, Ze to- 
mu bude tak i nadale. Nikdy jsem od néj neslySel 
takovy vyrok jako ,,Hod toho Sinclaira do sbéru!”. 
Dneska tenhle text pfu na A1200 v T602 a neci- 
tim zast vidi Z4dnému PC. Kazdy z téchto pocita- 
i ma své pfednosti a nedostatky. Pisitkaf, ktery 
prohlasi ,,Zastielte amigisty!” podle mé vidél 
amigu dalekohledem a to ho jeSté drzel obracené, 
to samé plati naopak také o amigistech zaméfe- 
nych proti PC. 
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Vezméme si trochu praxe. Zkuste si napfiklad na 
svém PC se zakladni VGA kartou zobrazit dvaceti- 
étyFbitovou grafiku. Vic jak 256 barev na svuj mo- 
nitor nenacpete, v tomhle vas pfedéi i stafecek 
A500, ktera dokazala zobrazit 496 barev najed- 
nou, ovsem pouze z palety 4096 barev. Takze PC 
mélo navrch s mhnozstvim barev k vybéru (16 mi- 
liond). Tohle ovSem netrvalo dlouho, s pfichodem 
A1200 (16 milion& barev) se to zménilo. Nyni je 
v zobrazovan{ lepsi amiga se svym HAM 8, coz 
znamena najednou zobrazitelnych 262 tisic barev 
najednou z palety 16 miliond. Ted, kdyz jsem po- 
mluvil PC, je Fada na amize. Ta pokulhava v rych- 
losti procesoru (15 MHz) oproti PC (50 MHz 

a vic). To je obrovska nevyhoda hlavné pii slozi- 
tych matematickych vypoctech, tim mam na mysli 
treba vektorové objekty v leteckych simulatorech. 
Je dost nepfijemné, kdyz vam zaéne pozadi silné 
cukat. Tak jsem pomluvil amigu a je fada zas na 
PC, ale to bychom se dostali do koloto¢e, ze kte- 
rého neni uniku. Vezméte si treba zvuk. Na holém 
PC neni zvuk skoro Zadny (spfS se vyrovna ZX- 
Spectru!” a amiga ma ¢tyrhlasy generator. Koupi- 
te si Sound Blaster a uz mate zvuk lep$/ nez ami- 
ga, ov’em ja si k amize koupim taky zvukovou 
kartu a jsme na tom se zvukem na stejné urovni. 
A takhle bychom mohli pokracovat donekonetna. 
Nékolik slov zavérem. Pristé, az budete psat ty 
slavné vyroky nevédomych, zamyslete se nad tim, 
nebo se zkuste treba porozhlédnout kolem sebe 
a zjistit si néco o tom, co budete pomlouvat. 
Vidyt nas prece spojuje jedna velka véc a to jsou 
hry a hrani. Pokud jsem nékoho urazil, upfimne se 
omlouvam, ale tohle je realita. 


Za vyslySeni vam dékuje 
Milan Fisera 
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PSW - Computer 


Nabizi Siroky sortiment her na potitaée PC (i CD), Amiga 


= Tel./Fax: (02) 37 57 54 500, 1200, CD 32, Macintosh a Panasonic R.E.A.L. 3DO 
‘ Anse za bezkonkurenéni ceny formou zasilkového prodeje. 
SUPER SKIDMARKS (CD 32) 1 100,-— 
DESCENT (PC - disketa) | 1 350,- 
RAVENLOFT 2 (PC CD-ROM) ENO. = 
FULL THROTTLE (PC CD-ROM) 1 820,- 
FIFA INT.SOCCER (AMIGA) 1 320,- 


a mnoho dalSich her véetné novinek. 


Objednavky a zadost o seznam piSte na adresu: 
PSW - Computer 


+4 hry ae 

6 6,- Ke. a | U okali 431, 440 01 Dobroméiice 
nein 600 ‘ ~. 8296, -_-—_ = _ ; 
Paravision SX1- - 8906,- RAM SME : 48680,- 


Blizzard 1220-4  #8540,- Philips 8833-U__  8540,- 


Blizzard 1230/40. 5978, MicroVitee'1438 14762,- gu ea 
"Blizzard 1290/50 9272,-/. PCMCIA SCSI. —4758,- ONMEZEN Y 











-_<-FaxModem 14,4 — 3416. 
“ATARI Jeguar Tccut mle: 464, 
8418 Re 


‘ 
‘yo, 
s 


“Se 





(4880, KE y ~~ 4864,~ Ke 





Zasilaéme na nt “=, 
Nad 5000,- Ké ‘ ; 
postovné zdarma * 


Kompleinf cenfk 
zaéleme na vyZédénf a> ZASILKOVY PRODEJ 





ee ey oe eee Lee ee Ce Deas ee eee ee (ie ay bert pers pert bier ye ‘ 
Allstar Sumavska 19, 
120 00 Praha 2 
Tel.: 02/25 62 01, 25 37 08 
Fax: 02/25 42 27 


Hity z nasi nabidky: 


1 MB x9, 70 ns, pina parita 1190,- 
4 MB x9, 70 ns, pina parita 3690.- 
4MB(1MBx32)72pin 4831- 
8MB(2MBx32)72pin 8990, 
Rozsifeni paméti 4 MB na 16 MB 9999.- 
540 MB HD 


ae yao NASEF EID a ON EMCI el Tol OMe |= 9/2 
ia meri nad TART I j 





formatované diskety, 100%Error Free, za schodnou cenu 


PRECISION SYNTRON 
3,5“DD 3,5“HD (doprodej) 


Made in USA Made in Canada 















vcetnée DPH 










uae nee oe Rea eens | MULT (on Oly 1 baleni 119KE =—-145 Ke 
a Ty RTE SS tee hoa pies Hse Ale 5 baleni 114 Ké 139 Ké 
er TT Bee Lee OL 10 baleni 109KE 133 Ké 
Teac CD 55A Quatro Speed 50 baleni 90 Ké 110 Ké 
ee ee 100 baleni 86 Ké 105 Ké 
pro 500 baleni 82 Ké 100 Ké 

Wiicit teste c 0010 UP \ a Cena uvedena za 1 baleni, které obsahuje 10 ks 


disket. Lze zakoupit v kancelari na uvedené adrese 
(10 - 15 hod., pfedem zavolat) a nebo objednat na 
dobirku (pripocitavame pouze postovne dle tarifi). 


SoundBlaster 16 
SoundBlaster 16 ASP 
FAX Modem 14400, Voice 
FAX Modem 28800 V34 







Ho&Staélkova 8, 160 00 Praha 6 


CHIQUITITA tel: (02) 35 61 70, 88 07 48 





Objednavam ......... baleni disket DD a ........... baleni disket HD 


Jméno a cela adresa: 


Super nabidka 
CD ROM mechanika pro AMIGU 
za cenu od 3800,- 


Ceny jsou uvedeny s DPH. Vyrazne 
slevy pro dealery. 








[Set Seg: er a er 
excalibur 31 











me sicnik. 
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Od Cisla 50: 

Mésiénik pocitacovych her 
IZ toe mu (eonl ole] 
Nezavislost 

Tradice 5 let 


Nejvétsi autorské zazemi 


Excalibur 








CD ZDARMA! 


Pokud si pfedplatite Excalibur na cely rok, terete se 
dostavat s kazdym Excaliburem CD zdarma! 

Staci, kdyz na slozenku typu C napisete adresata: 
PCP, P.O.Box 414, 111 21 Praha 1, 

Citelné vyplnite adresu, na kterou chcete Casopisy 
zasilat a do ,,Zpravy pro prijemce* napisete: 
Predplatné Excalibur, cover CD zdarma. Pe 
Kontrolni ust?izek si ponechate. 

Celoroéni pfedplatné stoji 900 Ke. 

Celoroéni predplatné doporucene stoji 1 140 Ke. 


; 
ng 
Srovnavaci tabulka hernich éasopisu s rozsahem nad 100 stran 


pocet stran 


inzertni strany 








